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Задача 1. Квадрат и точки
[bookmark: _GoBack]   Какое наибольшее количество точек с целочисленными координатами можно на листке клеточку накрыть квадратом со стороной N клеток?
   Входные данные.   Единственное число - сторона квадрата N (1 ≤ N ≤ 10000).
   Выходные данные.    Максимальное количество накрытых точек K.
	
	Пример ввода
	Пример вывода

	1
	4



	



Задача 2. Три зайца.
Три зайца играли в квадратики расположенные по прямой линии. Каждый заяц может располагаться только в одном квадратике. За один шаг игры любой заяц может прыгнуть в пустой квадрат между двумя другими зайцами. По заданным в начальный момент положений зайцев, определите как долго они могут играть.
Входные данные. В одной строке три целых числа A, B и C (0 < A < B < C < 100), номера квадратов, в которых находятся зайцы в начальный момент.
Выходные данные. Максимальное количество шагов в игре.
      
	Пример ввода
	Пример вывода

	2  3  5
	1

	3  5  9
	3


       Пояснение: В примере 1 заяц А может переместиться в квадрат 4 и больше ходов нет.
	
	A
	B
	
	C
	
	
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10


Задача 3. Сумма
Задан одномерный массив целых чисел. Определить сумму наименьшего среди положительных элементов  и наибольшего среди отрицательных элементов массива.
   Входные данные.    В первой строке задано количество элементов массива n (n ≤ 100). Во второй строке через пробел заданы сами элементы массива, значение каждого из которых по модулю не превышает 100.
   Выходные данные.    Вывести сумму наименьшего среди положительных элементов  и наибольшего среди отрицательных элементов массива.
	Пример ввода
	Пример вывода

	10
2  4  -3  -7  5  -2  8  6  9  -1 
	1



Задача 4. Новая игра
На Новый год фирма – производитель игр подарила Алпаю новую игру – головоломку. Игра состояла из большого экрана и 25  кнопок. Каждая кнопка запускала одну игру. Фирма обязалась заменить эту игру на новую, как только Алпай решит все головоломки. Первая кнопка запускала следующую игру: после запуска на экран выходила буква A. При первом после запуска нажатии на  эту кнопку буква  A менялась на букву B. После следующего нажатия на эту кнопку буква  B поменялась на BA, затем BA поменялось на BAB, затем BAB на BABBA. Алпай понял, что при каждом нажатии на  первую кнопку все буквы   B в слове меняются на BA, а буква А меняется на B. В головоломке спрашивается, сколько букв A и сколько букв B будет на экране после K нажатий после запуска на первую кнопку. Алпай решил эту головоломку. А вы?
Входные данные. В первой строке задано одно число K (1 ≤ K ≤ 45), количество нажатий на кнопку.
Выходные данные. В единственной строке два числа, разделенные пробелом, количество букв  A и количество букв B
	Пример ввода
	Пример вывода

	1
	0  1

	4
	2  3

	10
	34  55



Задача 5. Номер мобильного телефона
   Задан номер мобильного телефона. Определить, какие цифры отсутствуют в этом номере.
   Входные данные.    В единственной строке задан номер мобильного телефона.
   Выходные данные.    В первой строке вывести количество отсутствующих в номере цифр. Во второй строке в порядке возрастания вывести отсутствующие цифры, разделенные пробелом.
	Пример ввода
	Пример вывода

	0504974560
	4
1  2  3  8



