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Məsələ 1. Nöqtə və kvadrat
     
 Tərəfi N dama olan  kvadratla damalı vərəqdəki tam koordinatlı  hansı ən böyük sayda    nöqtəni  örtmək olar?
Giriş verilənləri: Kvadratın  tərəfi olan N (1 ≤ N ≤ 10000) ədədi.
Çıxış verilənləri: Örtülmüş nöqtələrin K maksimum sayı.
	Girişə nümunə
	Çıxışa nümunə

	1
	4






Məsələ 2. Üç dövşan
Üç dovşan   düz xətt  boyunca yerləşən  kvadratların üzərində oynayırlar. Hər bir dovşan  yalnız bir kvadratda yerləşə bilər. Oyunun  bir gedişində  istənilən dovşan  digər iki dövçanın arasındakı boş kvadrata tullana bilər. Dovşanların başlanğıc anda  verilmiş   vəziyyətinə görə  onların  nə qədər  oynaya biləcəklərini  müəyyənləşdirin.
 Giriş verilənləri: Bir sətirdə başlanğıc anda  dovşanların  durduqları kvadratların koordinatları olan  üç tam  A, B və C
                              (0 < A < B < C < 100) ədədləri verilir. 
Çıxış verilənləri: Oyunda  gedişlərin  maksimum sayı.
	Girişə nümunə
	Çıxışa nümunə

	2  3  5
	1

	3  5  9
	3


 
   


    İzahat: 1-ci nümunədə A dovşanı yalnız  4-cü kvadrata tullana bilər və artıq əlavə heç bir gediş yoxdur.
	
	A
	B
	
	C
	
	
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10


Məsələ 3. Cəm
Tam ədədlərdən ibarət  birölçülü massiv verilmişdir. Massivin müsbət elementlərinin ən kiçiyi ilə mənfi elementlərinin ən böyüyünün cəmini  tapın.
 Giriş verilənləri: Birinci sətirdə massivin elementlərinin n (n ≤ 100) sayı verilir. İkinci sətirdə  aralarında boşluq işarəsi olmaqla  hər birinin qiyməti mütləq qiymətcə 100-ü aşmayan  massiv elementlərinin özləri verilir. 
Çıxış verilənləri: Massivin müsbət elementlərinin ən kiçiyi ilə mənfi elementlərinin ən böyüyünün cəmi çıxışa verilir.
	Girişə nümunə
	Çıxışa nümunə

	10
2  4  -3  -7  5  -2  8  6  9  -1 
	1







Məsələ 4. Yeni oyun
Yeni İl bayramında oyun istehsalçısı olan firma Alpaya  yeni -çətin həll edilən oyun hədiyyə etdi. Oyun  25 düymə və böyük ekrandan ibarətdir.  Hər bir düymə bir oyunu işə salır. Alpay bütün başgicəlləndirən çətin oyunları  həll edən kimi  firma həmin oyunu yenisi ilə əvəz etməyi boynuna götürür. Birinci düymə aşağıdakı oyunu işə salır:oyun başlayan kimi ekrana böyük A hərfi  çıxır. Oyun başlayandan sonra bu düyməni ilk dəfə sıxdıqda A hərfi B hərfi ilə əvəz olunur. Bu düymənin sonrakı  sıxılmalarında B hərfi  BA ilə, sonra BA  BAB ilə, daha sonra  BAB   BABBA ilə  əvəz olunur. Alpay anladı ki, hər dəfə birinci düyməni sıxanda  sözdəki bütün B hərfləri BA ilə əvəz olunur, A hərfi isə B ilə əvəz olunur. Bu oyunda soruşulur ki,  birinci düyməni K dəfə sıxdıqdan sonra ekranda neçə A hərfi və neçə B hərfi olacaq. Alpay bu baş sındıran məsələni həll etdi.Siz neçə?
Giriş verilənləri:Birinci sətirdə düymənin sıxılma sayı olan bir K (1 ≤ K ≤ 45)  ədədi verilir. 
Çıxış verilənləri: Yeganə sətirdə- aralarında boşluq işarəsi olmaqla A və B hərflərinin sayını göstərən iki ədəd verilir.

	Girişə nümunə
	Çıxışa nümunə

	1
	0  1

	4
	2  3

	10
	34  55



Məsələ 5. Mobil telefon  nömrəsi
   Mobil telefon nömrəsi verilmişdir. Bu nömrədə hansı rəqəmlərin olmadığını müəyyənləşdirin
 Giriş verilənləri:Yeganə sətirdə  mobil telefon nömrəsi verilir. 
Çıxış verilənləri: Birinci sətirdə  nömrədə olmayan rəqəmlərin sayı verilir. İkinci sətirdə isə  aralarında boşluq işarəsi olmaqla nömrədə olmayan rəqəmlər artan sıra çıxışa verilir.
	Girişə nümunə
	Çıxışa nümunə

	0504974560
	4
1  2  3  8
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