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GIRIS

Yasadigimiz dovrii informasiya comiyyatino kec¢id dovri adlandirirlar.
Biitiin comiyyatlordo oldugu kimi, informasiya comiyyatinin do hor bir
iizvii miivafiq bilik vo bacariqlara malik olmalidir. Bu bilik vo bacarig-
lar “informasiya modoniyyati”, “kompyuter savadliligi” anlayislari ilo
ifado olunur. Moktab “Informatika” kursunun asas vozifalorindon biri
sagirdlordo mohz informasiya modoniyyatini, on baslicasi, alqoritmik
tofokkiirti formalasdirmaqdir.

Diinyada vo comiyyotdo bas veran dayisikliklor “Informatika” fan-
ninin do todrisinin tokmillogdirilmasini tolob edir. Beynolxalq
tocriibado “Informatika” fanninin todrisi, osasan, ii¢ xatt iizro aparilir.

informatika
fanninin mazmunu

Dunyanin
informasiya
manzarasi

informasiya
texnologiyalari

Algoritmlagdirma
Vo
programlasdirma




Toqdim olunan darslikds “kompyuter savadliligi” anlayisinin ohato
etdiyi mdvzularla yanasi, “Informatika”nin ononovi mévzulari olan
alqoritmlosdirma vo proqramlagdirmaya xiisusi yer verilib.

Dorsliyin ilk ii¢ bolimi “kompyuter savadliligi’na aid edilon
movzulara, sonraki iki boliimii iso alqoritmlosdirma vo proqramlasdir-
maya hosr olunub. Proqramlasdirmanin osaslar1 Pascal dilino asaslanan
Lazarus proqramlasdirma miihitindo dyradilir. Bunun bir sobabi Pascal
dilinin 6lkolorin bir ¢oxunun tohsil sistemindo osas programlasdirma
dili kimi qobul olunmasindadir. Basga sobab iso Lazarus sisteminin sor-
bost (havay1) yayilan sistem olmasinda vo onun miislliflor torofindon
Azorbaycan dilino lokallasdirilmasindadir.

2010-cu ilds tosdiq olunmus todris programi osasinda hazirlanmig
bu darslik miiasir tolim texnologiyalarina zomin yaradacaq iislubdadir.
Biitiin dorslor hazirliq suallart ilo baslayir. Bu, asason, kohno biliklori
yada salmaq vo mdvzuya hamar kecidi tomin etmok {ig¢ilindiir.
Dorslikdoki molumatlar daha asan qavranilmasi ii¢lin miixtolif sorti
isarolorla secdirilmisdir:

!

— hor bir mévzunun sonunda asas magamlari oks etdiron xiilasa;

‘ — diqqpati colb edon, maraqli vo mithiim informasiyalar;

— movzunu sorh edorkon miisllim torofindon sagirdlors tinvanlan-
mi1s miizakiro xarakterli suallar.
Har boliimiin sonunda
* bdoliimiin biitlin movzularini shate edon sual vo tapsiriqlar;
* boliimiin mozmununa dair maraqli tarixi materiallar;
* Ozilinli yoxlamagq ii¢ilin test tapsiriglart;
* boliimiin miixtolif mévzularina dair todqiqat xarakterli layihalor;

¢ “Tonqidi baxis” basligi ilo tonqidi tofokkiirii formalasdirmaga
yonalmis vo boliimiin osas mahiyyetini tohlil etmok mogsadilo
problemli suallar verilmisdir.



Kompyuterls is zamani “fayl” vo “qovluq” anlayislarinin shamiy-
yatini nozors alaraq, darsliyin sonuna “Fayl vo qovluq” adli movzu
olavo olunmusdur.

Hor boliimiin giris sohifosindo XX osrdo yasayib yaratmis moshur
hollandiyali rossam Maurits Kornelis Eserin (Maurits Cornelis Escher)
“Metamorfozlar III” rosminin ardicil fragmentlori verilmisdir. Dars
ilinin sonunda sagirdlor yerino yetirocoklori layiho zamani adi ¢okilon
osaorlo daha yaxindan tanis olacaqlar.

Gorakli termin va anlayislari tez tapmaq ticiin dorsliya “Terminlor
gostaricisi” do slave olunmusdur.



InForMASTYA
TEXNOLOGIYALARI

» Kompyuterlarden harada istifade olunur
» Kompyuterlarin hansi novleri var
* Program teminati neca tesnif olunur

 Elektron yazismalarda hansi etik gaydalara amal olun-
malidir

* Qrafik istifadeci interfeysi nadir ve hansi Ustunluklera
malikdir




1.1. KOMPYUTERIN ToTBiQ SAHOLORI

Kompyuterlor ns ii¢lin lazimdir vo onlardan harada istifads olunur?
Hans1 foaliyyot sahasindo kompyuterlors ehtiyac yoxdur?

Kompyuter miixtalif nov in-
formasiyanit (motn, adad, gra-
fik, sas) gobul edon, saxlayan,
emal edon vo istifadaginin is-
toyine uygun formada ¢ixisa
veran elektron qurgudur.
Kompyuterlorin miixtalif nov-
lori var. Onlardan an genis ya-
yilmist fordi kompyuterlordir.
Fordi kompyuter sistem blo-
kundan, monitordan, klaviatura
va sicandan ibarat olur. Bundan
basqa, kompyutera printer,
skaner, sas sistemi, modem vo
digor qurgular da qosula bilor.
Kompyuter sistemina oalave
gosulan bu qurgular periferiya
qurgulary adlanir.

Kompyuterlor ¢ox siirotlo hoyatimizin biitiin
saholorina daxil olur. Holo 15-20 il bundan gabaq
kompyuterlora yalniz is yerlorindo rast golmok
olardisa, indi, demok olar, hor evdo kompyuter
var. Bu giin elm, tohsil, sohiyys, maliyys, kargii-
zarliq vo basgqa saholori kompyutersiz tosovviir
etmok c¢otindir.

Kompyuterlor miiassisalords. ilk vaxtlar
kompyuterlorin qiymatlori ¢ox baha oldugundan
onlar1 yalniz banklar, universitetlor, yaxud iri
miiossisolor ala bilirdi. Sonradan qiymatlori en-
dikco, kompyuterlor daha ¢ox yayilmaga basladi.
Bu giin hotta ki¢ik miiossisolordo do sonadlorin,
hesabatlarin hazirlanmasinda kompyuterlordon
istifads olunur.

Boylik zavodlarda istehsal proseslori kompyu-
terlor vasitosilo idars olunur. Miixtolif qurgularin
normal iglomasing, temperatur va tozyiqin miioy-
yan olunmus saviyyads saxlanmasina da kompyu-
terlor nozarat edir.

Insan saglamlig: {igiin tohliikoli islorin kompyu-
terloro (robotlara) hovalo olunmasi getdikco
genislonir. Bels islori kompyuterlor bozan insanlar-
dan da yaxs1 goro bilir. Koskin istido, yaxud saxta-
da kompyuterlor, sadoco, ovozsizdir. Onlar toh-
likkali kimyovi maddoslorlos, hoddon artiq ¢irklonmis
havada vo tam qaranliqda da isloys bilir. Bundan
basqa, tokrarlanan monoton islori kompyuterlor
yorulmadan vo daha doqiq yerina yetirir.

Kompyuterlar ticaratds. Yoqin ki, magazada
har malin tizarinds forqli qalinliqda qara xatlordon
ibarot etiketi — bar-kodu gormiistinliz. Bar-kod
(strix-kod) mal vo onun istehsal¢ist haqqinda
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informasiyan1 &ziindo saxlayir. Odomo zamani bar- | Lazer siiasi bar-koddan kegorkan
kod optik oxuyucudan (skanerdon) kegirilir. Skane- | ag vo qara xotlor isig1 forqli oks
rin qosuldugu kompyuter bar-koda uygun malin | etdirir. Bu informasiya osasinda
qiymatini imumi siyahidan tapir vo naticoni kassa lfofnpyuter mali “taniyir” v
. . . 0ziindo olan verilonlor bazasindan

aparatina gondorir. Bu texnologiya alicilarla tez vo | (. qiymotini miisyyonlogdirir.
doqiq hesablagsmaga imkan verir. Eyni zamanda,
hor satilmis mal molumat bazasinda geyd olunur.
Naticados satilmig va qalan mallar haqqinda hor an ‘
molumat almaq olur. 0 112545817850 10

Boyiik supermarketlordo binanin isiqlandiril-

masmi vo hava temperaturunun tonzimlonmosini | Indi bozi supermarketlords isti-

. fads olunan orzaq arabaciglarin-
do kompyuterlr hoyata kegirir. da qurasdirilmis kalkulyatorlar

Kompyuterlor sohiyyada. Son vaxtlaradok | apciya hansi moblogde orzaq
xostoxanalarda kompyuterlordon geydiyyat vo ugot | secdiyini bildirir.
magsadilo istifado olunurdu. Indi onlar xastolora
qulluq gosterilmesinds ¢ox bdylik rol oynayir. Xos-
toyo borkidilmis sensorlar onun badoninds bas
veran doyisikliklori gostara bilir.

Indi xostalore dogiq diagnozun qoyulmasinda
kompyuter hokimlorin osl yardimgisina cevrilib.
Xastonin hansi orqaninda problem olmasi kompyu-
terlorin komayi ilo doqiqlosdirilir. Bunun ii¢iin xos-
to diggotlo miiayino olunur, naticolor kompyutera
otiiriiliir. Bir neco dagigodan sonra kompyuter hansi
analizlorin normaya uygun olmamasi haqqinda
molumat verir. Bu zaman o, diagnozun miimkiin variantlarim da toklif edo bilor.
Olbatts, yekun gorar1 hokim verir, ancaq kompyuter diizgiin gorar qobul edilmasi
prosesini tezlosdirir.

Kompyuterlar tahsilda. Basqga sahslorlo miiqayisads tohsildo kompyuterlor
bir nego funksiyani yerina yetirir. ilk névbads kompyuterlor “Informatika” fon-
ninin todrisinde Gyranma obyektidir. Burada kompyuterin qurulusu, is prinsipi,
novlori, totbiq sahalori, tarixi, proqram tominati vo s. dyranilir. Eyni zamanda,
kompyuterlor informatikanin asasini toskil edon alqoritmlosdirms vo proqram-
lagdirmanin dyranilmasindo ovazsiz vasitadir. Xiisusi proqramlarin (matn, qrafik
vo musiqi redaktorlari, elektron cadvallor, verilonlor bazalari), eloco do uygun
multimedia vasaitlorinin kdmaoyi ilo biitiin fonlorin tadrisinin keyfiyystini yiik-
soltmok olar. Hazirda saglamliq imkanlar1 mohdud insanlarin tshsilinds do
kompyuterlorden genis istifado olunmaga baslanilib.




Evinizdeki kompyuterds Nohayot, kompyuterlor vo uygun program
hansi isleri yerine yetifirsiniz? | ¢y minay tohsil alanlarm (sagirdlorin, tolobolorin)

Bes valideyninizin is yerinda e . .. . . ..
onlardan hansi magsad biliyinin qiymatlondirilmasi vo tohsil miiossiso-

{igiin istifade olunur? lorinin idars olunmasinda genis totbiq edilir.

Kompyuterlar qanun Kkesiyinds. Hiiqug-
miihafizo orqanlarinda cinayotkarlar, axtarisda olan vo itkin diismiis insanlar,
ogurlanmis osyalar, avtomobillor, odlu silahlar vo s. haqqinda malumat banki
yaradilir. Bundan basqa, tohqiqat islorindo do kompyuterlor ¢ox boylik yardimei
olur; masalon, hadiso yerindon gotiiriilmiis maddi dslillorin analizindo krimina-
listlor kompyuterlorin kdmayinden yararlanirlar.

v' Elm, tohsil, sohiyya, maliyya, kargiizarliq va basqa sahalorda
kompyuterlardon geniy istifada olunur.

v’ Boyiik zavod va fabriklords istehsal prosesinin idara olunmasi
kompyuterlar vasitasila aparilir.

v’ Hoayat iiciin tohliikali olan, yaxud insanlarin gora bilmadiyi islori
kompyuterlor (robotlar) daha yaxsi yerina yetirir.

v’ Boyiik supermarketlords binanin isiglandirilmasint vo hava tempe-
raturunun tonzimlonmasini da kompyuterlor yerina yetirir.

v’ Xastolora diagnoz qoyularkon hokimlor kompyuterdon istifada edir.
Informasiya texnologiyalar: xastalora qullug gostarilmasinda do
ahamiyyatli rol oynayrr.

v Tohsil sahasinda kompyuterlar bir neca funksiyant yerina yetirir. Ilk nov-
bads, kompyuterlor “Informatika” fonninin tadrisinda Gyranma obyektidir:

v’ Kompyuterlor va uygun program tominati tohsil alanlarin (sagirdla-
rin, talabalorin) biliyinin giymoatlondirilmasinda genis tatbiq olunur.

v’ Foanlorin tadrisinda, maoktabin idara olunmasinda kompyuterlordon
istifads edilir.
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1.2. KOMPYUTERL®SRIN TOSNIFATI

Mobil telefonu kompyuter hesab etmok olarmi? Niya?

Goriiniigco adi kompyuters banzomoayon kompyuterlors haralarda rast
golmisiniz?

Moaktabds, evds istifads etdiyiniz fordi kompyuterlor kompyuterlorin yalniz bir
ndviidiir. Bu kompyuterlorlo yanasi, miixtolif masalolorin halli {i¢iin nazords tutulmus
basga nov kompyuterlor do mévcuddur (1-1).

Superkompyuterlar

Meynfreymlar

Minikompyuterloer

Mikrokompyuterlar

1-1. Kompyuterin névlari

Superkompyuterlor on boyiik vo an siiratli kompyuterlordir (1-2). Bu kom-
pyuterlordon iri dovlot miiossiso vo sirkatlorindo ¢ox boylik hocmli verilonlori
emal etmok ii¢lin istifado olunur. Onlar basqa kompyuterlordon ¢ox siiratli olur vo
qiymatlari bir ne¢o milyon dollarla hesablanir.

Meynfreym kompyuterlor superkompyuterlorlo miiqayisodo kigik vo az moh-
suldar olur. Lakin onlar har giin gordiiyiimiiz fordi kompyuterlora nisbaton daha
boytikdiir (1-3). Qiymatlori yiiz minlorlo dollar olan bu kompyuterlor eyni vaxt-
da ¢oxlu sayda istifadocinin tapsiriqlarini icra edir. Meynfreym kompyuterlordon
cox boylik hocmli verilonlorin morkozlosdirilmis qaydada saxlanmasi, islonmosi
vo idaro edilmosi mogsadils iri qurumlarda istifads olunur.

Minikompyuterlor fordi kompyuterlordon bdyiik olsa da, demok olar ki,
onlarla eyni imkanlara malikdir. Qiymatlori iso daha yiiksok olur. Coxlu sayda
istifadogisi olan vo boylk hocmdo verilonlorlo isloyon sirkotlor fordi
kompyuterlarlo miigayisado minikompyuterlora daha ¢ox {iistiinliik vera bilar.



12

Mikrokompyuterlara cox zaman fordi kompyuterlor, yaxud masaiistii
kompyuterlor deyilir. Onlar evdo, yaxud miiossisolordo fordi istifado {i¢iin
nozordo tutulmusdur. Mikrokompyuterlori, adoton, onlarda istifado olunan
omoliyyat sistemino goro miixtolif sinifloro aid edirlor. Bu giin Microsoft
Windows amaliyyat sisteminin oldugu PC (ingilisco “Personal Computer” sozlo-
rindon olub “pi-si” kimi oxunur) vo Mac OS omoliyyat sisteminin oldugu Apple
Macintosh kompyuterlori daha genis yayilmisdir (1-4).

Noutbuklar da mikrokompyuterlor sinfine aiddir. Noutbuk kompyuterlorinin,
yaxud diziistii kompyuterlorin (1-5) imkanlar1 masaiistii kompyuterlorlo eynidir,
lakin Olciilori daha kicik, qiymatlori iso daha yiiksok olur. Kigik olduglarindan
onlar rahat daginir vo elektrik sobokasi ilo yanasi, batareya ilo do isloys bilir.
Interneta qosulmagq iiciin noutbuk kompyuterlori simsiz rabita ilo do tochiz edilir.

Kompyuterlorin basqa novlari. Planset kompyuter noutbuka cox bonzoyir
(1-5). Lakin plansetin ekrani 6z oxu atrafinda elo dons bilir ki, klaviatura altda
qalir. Bu halda planset qeyd doftorgasini xatirladir. Verilonlori daxil etmok vo
obyektlori se¢dirmok {igiin ragamli “galomdon”, yaxud stilusdan istifado olunur.

Ovuci¢i kompyuter, yaxud cib kompyuteri noutbuk kompyuterlorindon do
kicikdir. Onlarin imkanlar1 mohduddur vo onlarda kompyuterlors xas anonovi kom-

1-2. Superkompyuter
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ponentlor (mosolon, klaviatura) olmaya da bilor. Ona
gora do belo kompyuterlorin sensor ekrani barmagla,
yaxud xiisusi vasita ilo yazilan simvollar1 gobul edir.

Indi mobil telefonlar da avvallor mikrokompyu-
terloro xas bir sira Ozollikloro malikdir (mosalon,
Interneto baglanmag, e-pogt géndarib-almaq). Bir sira
mobil telefonlar roqomsal kamera ilo da tochiz olunub.

Kalkulyatorlar, interaktiv kitablar, rogomsal
kameralar giindoalik problemlorin hallini asanlasdiran
yeni texnologiyalara niimunodir. Moisotdo istifado
edilon paltaryuyanlar, soyuducular, CD vo DVD
pleyerlor do miixtalif mikroprosessor vo mikrosxem-
larlo tachiz olunmusdur.

v’ Kompyuterlor olgiilorina, siiratlorine v
tatbiq sahalarina gora siniflara boliiniir.

v’ Kompyuterlari, asasan, dord sinfo ayi-
rirlar: superkompyuterlar, meynfreym-
lar, minikompyuterlor va mikrokompyu-
terlor.

v’ Superkompyuterlor an boyiik va an
stiratli kompyuterlordir.

v’ Meynfreym kompyuterlar superkompyu-
terlarlo miigayisada kicik va az mahsul-
dar olur. Onlar har giin gordiiyiimiiz
fordi kompyuterlora nisbaton iso boyiik
va sturatlidir.

v’ Minikompyuterlor fordi mikrokompyu-
terlordan béoyiik, ancaq, demoak olar ki,
onlarla eyni imkanlara malikdir, qiy-
moatlari isa daha yiiksak olur.

v’ Mikrokompyuterloro ¢ox zaman fardi
kompyuterlar, yaxud masatistii kompyu-
terlor deyilir.

v’ Mobil telefonlar kompyuterlora xas bir
sira ozalliklara malikdir.

Na Ugln noutbuk kom-
pyuterlerinds ¢ox zaman ==
sigan deyil, trekbol ve ya
tagpad istifade edilir?

1-3. Meynfreym
l
- Mac
_
1-4. Mikrokompyuterlor

gutbuk

—

Planset
kompyuter

1-5. Portativ kompyuterlor
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1.3. INFORMASIYA MBDONIYYSTI

Kompyuterinizdo olan hor hansi informasiyant dostunuza neco
otlrursiiniz?

Elektron poc¢tdan basqa, daha hansi soboko iinsiyyoti vasitolorini
bilirsiniz?

Yasadigimiz dovrii informasiya comiyyati dévrii adlandirirlar, ¢linki getdikco da-
ha ¢ox insanin osas isi informasiya ilo bagli olur. Basqa sozle, insanlarin
oksoriyyati informasiyanin istehsali, saxlanmasi, emali vo onun istifadosi ilo
masgul olur. Hor bir comiyyatin 6z moadoniyyat anlayisi oldugu kimi, informasiya
comiyyatindo do informasiya madaniyyati anlayist meydana ¢ixir.

. Informasiya madaniyyati insanin informasiya
Sizce, dostunuzla ve . . - - . -
soxsan tanimadiginiz comiyyating uygunlasmasi liclin zoruri olan bilik vo
kimso ilo yazisma za- | Vordiglordir. Hazirda bu anlayis altinda, ilk névbado,
mani eyni etik nor- informasiya texnologiyalarindan istifade bacarigi vo

== malara amal olunma- | ona olan tolobat nozords tutulur. Basqa sozlo, infor-

? . . . . .
_ hdirmi? masiya comiyyatindo o insan “modoni” hesab olunur
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ki, o, informasiya texnologiyalarindan istifada

edo bilir. Informasiya modoniyyatinin formalas-

masinda kompyuter sabakalorinin rolu ¢ox -~
boyitikdiir. !

Diinyada on genis kompyuter sobokosi
Internetdir. indi internetdon hor giin milyonlar-
la insan istifado edir. Internetdo bir ¢ox xid-
motlor toklif olunur vo onlardan on ¢ox istifado
olunani elektron pogt, yaxud e-pog¢tdur. Onun
vasitosilo sabokoadoki bir kompyuterdon bagsqa kompyuters molumat géndormok
olar. Elektron pogtun, eloco do sabokonin basqa iinsiyyot xidmatlorinin (mosslon,
telekonfranslarin, gap xidmatlorinin) inkisafi miisyyon etik normalarin da for-
malasmasini tolob edir.

Ictimai yerlordo davramis qaydalarmi hor birinizo usaqliqdan &yradirlor.
Virtual iinsiyyot ger¢ok hoyatda bas veron lnsiyyotdon forqlonir: homsdh-
batloriniz sizi gérmiir, sizin Ustlinliikloriniz vo ¢atismazliglarinizi bilmir, heg kosi
sizin ictimai mdvqeyiniz maraglandirmur.

Virtual linsiyyot zamani homsohbatlordon kimso 6z davranisina géro heg bir
coza almayacagini bilorok, bazon basqalarini tohqir eds, 6ziindon ¢ixara, yaxud,
sadoco, monasiz iinsiyyotlo vaxt apara bilor. Buna goro do sobokodo isloyorkon
gobul olunmus miioyyon qaydalara — iinsiyyat etikasina omol olunmalidir.
Sobokado iinsiyyot zamani osas etik qaydalar bunlardir:

* 9nanavi iisluba amal edin. Elektron yazigmalarda goroksiz yers motni bag
horflorlo yazmayin. BEL® MOTNI HOM OXUMAQ COTINDIR, HOM DO
0, “NOZAKOTSIZLIK” HESAB OLUNUR.

* Movzunu diizgiin miisyyanlasdirin. Mosgul adamlar ¢ox zaman hansi
moktubu oxuyub-oxumamagi gorarlagdirmaq tli¢iin 6nco homin moktublarin
movzusunu gozdon kegirirlor. Moktubu yazan tanis deyilso, onda moktubun
movzusu xiisusi ohomiyyot kosb edir. Ona géro do moktubun moévzusunda
geyri-miioyyon, yaxud ¢ox iimumi (mosolon, “molumat”, “gorokli infor-
masiya” kimi) ifadolordon istifado etmok mogsodouygun deyil. Movzu o
godor yi1gcam vo informativ olmalidir ki, moktubun mozmunu ilk baxisda

anlasilan olsun.

* Aldigimiz maktublar1 vaxtinda cavablandirin. Ogor aldiginiz moktubu tez
cavablandirmaq xahis olunursa, onu gecikdirmok yaxsi hal sayilmir. Cox
tocili, yaxud vacib moktubu miimkiin gador tez cavablandirmaq lazimdir.
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* Miinaqisaya sabab ola bilon maktublara shamiyyat vermayin. Monasiz,
yaxud tohqiredici moktub aldiqda, olbatto, dorhal uygun cavabi vermok
istayacaksiniz. Adaton, belo cavablar vaziyyati daha da gorginlosdirs bilor.
Ona gora do belo moktublara cavab vermoya tolosmoyin vo cavabinizi yaxsi-
yaxs1 “Ol¢iib-bigin”.

i —)Tebessijm ® ;—) Goz vurmaq

) s o :-(vwos

. —(((Umidsizlik o . _O Toacciib

Smayliklor

Elektron yazismalarda qobul olunmus digor gaydalar da vardir. Homin gay-
dalar1 bilmoak vo onlara amal etmok ¢ox vacibdir.

* Fikirlorinizi qisa ifads edin. Moktubunuza ¢ox boyiik hacmli fayllar qos-
mayin. Ciinki moktubu iinvanladiginiz soxsin siiratli Interneti yoxdursa,
onun kompyuterindo qosulmus faylin yiikklonmasi ¢ox vaxt aparacaq.

i * Elektron yazismalarda emosiyalar1 bildirmok {i¢iin ¢ox zaman sdzlorin i
i yerino simvollar ardicilligindan (smayliklordan) istifado olunur. |
i Smayliklords istifado olunan hor simvolun 6z anlami var: iki nogto — i
i g0zl, defis — burnu, mdtarizo — agzi bildirir. i
i * Moktubunuzun sonunda kimliyinizi — adinizi, soyadinizi, i§ yerinizi i
E (yaxud tohsil aldiginiz yeri) vo olago ti¢lin informasiyani gostorin. i
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v’ Informasiya comiyyatinds insanlarin aksariyyati informasiyanin
istehsali, saxlanmasi, emali va onun istifadasi ilo masgul olur.

v' Informasiya madaniyyati — insamin informasiya comiyyatina uygun-
lasmas tigiin zaruri olan bilik va vardislarin toplusudur. Hazirda bu
anlayis altinda, ilk névbada, informasiya texnologiyalarindan istifads
bacarigi va bu texnologiyalara olan talobat nazarda tutulur.

v’ Informasiya madoniyyatinin formalasmasinda kompyuter sabaka-
larinin, xtisusan da Internetin rolu boyiikdiir.

v’ Demoak olar ki, elektron hesablayici masinlarin yaranmasi ilo eyni
vaxtda onlar arasinda qarsiliql alagonin qurulmasi masalasi ortaya
¢ixtb. Bunun bagslica sababi informasiyant daha samarali emal etmoak,
program va aparat resurslarindan daha faydali istifads etmak idi.

v’ Kompyuter sobokasinda igloyarkon insanlarin gabul olunmus tinsiyyat
etikasina amal etmasi vacibdir.

1.4. PROQRAM TOMINATININ NOVLORI

Hans1 kompyuter progqramlarini taniyirsiniz?

Bildiyiniz kimi, kompyuter sistemi miixtolif qurgulardan — klaviatura, sigan, monitor,
printer, mikrosxemlor, disksiiranlor vo basqa qurgulardan ibaratdir. Onlar 6zliiytindo
he¢ no etmir, yoni bu qurgularin islomasi {iglin xiisusi proqramlar lazimdir.

Kompyuterds istifado olunan proqramlara onun program tominati deyilir.
Buna uygun olaraq da kompyuter sistemini toskil edon qurgular aparat tominati
adlanir. Kompyuter verilonlori emal edorken aparat vo proqram tominatlart qar-
siligh olagados olur. Verilonlor kompyuters giris qurgular vasitasilo daxil edilir.
Sonra xiisusi proqramlar kompyutera homin verilonlori neco emal etmayi
“bildirir”. Basqa s6zls, program tominat1 aparat tominatina no etmoli oldugunu
gostaris verir. Verilonlorin lazim olan formaya salinmasi vo monitora, printera
cixarilmasi da proqramlar vasitasilo hoyata kegirilir.
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Kompyuter proqramlarini ii¢ sinfo ayirirlar: sistem programlar, tatbiqi prog-
ramlar va programlasdirma alatlori (1-6).

Sistem

programlari
PROQRAM Tatbiqi
TOMINATI programlar

Programlasdirma
alotlori

1-6. Program tominatinin névlori

Sistem proqramlar icindo amoaliyyat sistemlori xlisusi yer tutur. Omoliyyat
sisteminin komayi ilo kompyuter va istifadoci arasinda linsiyyat yaranir. Antivirus
programlari, arxivlesdirma proqramlari, kompyuter qurgularmin is qabiliyystini
yoxlayan proqramlar, qurgularin isini idars edon proqramlar (drayverlor) vo bu
kimi proqramlar da sistem proqramlara aiddir.

Paint qrafik redaktoru, WordPad motn redaktoru, Power Point togdimat proq-
ramlari il artiq tanigsiniz. Kompyuterds oyun oynamagi is9, yoqin ki, har biriniz
xoslayirsiniz. Belo proqramlara tatbigi programlar deyilir. Kompyuterin totbiq
olundugu har bir sahads yiizlorcs totbiqi proqramdan istifads olunur.

Bas yuxarida sadalanan proqramlar necs yaranir? Proqramlasdirma alatlari sin-
fina aid olan programlar bunun {iglin nazards tutulub. Tatbiqi proqramlarin hazirlan-
mast li¢iin Basic, Pascal, C++ kimi proqramlasdirma dillorindon genis istifads olunur.

Qeyd olundugu kimi, insan vo kompyuter arasinda {insiyyot prosesi omoliyyat
sistemi vasitasilo hoyata kecirilir. Kompyuterds islomoyin rahatligit mohz bu
{insiyyotin neco toskil olunmasindan asilidir. Insanin kompyuterls {insiyyat qay-

Supermarketiorin kassalarinda glalarma istifadagi  interfeysi  deyilir.

ddeniglerin geydiyyati (iciin hansi Istifadogi interfeysi omoliyyat sistemini

ndv programdan istifads olunur? xarakterizo edon osas cohatlordondir.
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1-7. Qrafik istifadagi interfeysindo simgolor

Uzun miiddet on genis yayilmis amoliyyat sistemi DOS idi. Indi bu sistemo bazi
kohno vo zoif kompyuterlords rast golmok olar.

Hazirda Windows omoliyyat sistemi daha genis yayilmigdir. Bu amoliyyat siste-
minin genis yayilmasinin osas sabablorindon biri iso onun qrafik interfeyso, daha
doqiqi, grafik istifadaci interfeysina malik olmasidir.

Bu interfeysdo siz kompyuterlo qrafik simvollar, basqa sozlo, sokillor
vasitasilo linsiyyatdos olursunuz. Kompyuteri iso saldiqda ekranda is masasi agilir
vo orada miixtoalif obyektlor, yaxud simgalar goriiniir (1-7). Bu qrafik simvollar —
fayl, disk, program va basqga obyektlori tomsil edir.

Bugiinkii kompyuterlorin oksariyyotindo qrafik istifadagi interfeysinin hor
hansi bir novii olur. Yaxst hazirlanmig qrafik istifadogi interfeysi istifadoni asan-
lagdirir, istifadogini motn komandalarini yadda saxlamaqdan azad edir.
Programlari, yaxud komandalar1 aktivlosdirmok ii¢iin istifadagi, sadoco, sicanin
gostaricisini uygun obyektin lizorino aparir va onu ¢iqqildadir.
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Kompyuter programlarmni ii¢ sinfo ayirmaq olar: sistem proqram-
lan, tatbiqi programlar va programlagdirma alatlari.

Sistem programlart kompyuterin biitiin hissalorinin diizgiin
islomasini tamin edir.

Sistem proqramlarimin arasinda amoaliyyat sistemlori xiisusi yer
tutur.

Moatn redaktorlari, elektron cadvallar, nasriyyat sistemlori, verilon-
lar bazasimin idara olunmasi sistemlari, qrafik redaktorlar,
kompyuter oyunlari, éyradici programlar — bunlar program tomi-
natinin tatbiqi programlar noviina aiddir. Tatbigi programlarin
hazirlanmasi iigiin Basic, Pascal, C++ kimi programlasdirma dil-
larindan geniy istifada olunur.

Programlasdirma alatlari sinfina aid olan programlar sistem va tat-
biqi program tominatini yaratmagq iigiin nazarda tutulub.

Istifadaci interfeysinin genis yayilmis iki novii vardir: komanda
satri interfeysi (DOS kimi) va qrafik istifadagi interfeysi (Windows
va Mac OS kimi).

Orafik istifadaci interfeysinda istifada¢i kompyuterlo qrafik simvol-
lar (simgalor), sakillor vasitasila iinsiyyatda olur.
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Sual vo tapsiriglar

. Kompyuterlorin genis totbiq olundugu bir ne¢o sahonin adini ¢okin.

. Hans1 saholords kompyuterlor insanlardan daha yaxsi foaliyyot gostorir?
. Kond tosarriifatinda kompyuterlordon neco istifado etmok olar?

. Noutbuklar kompyuterlorin hans1 noviino aiddir?

. Planset kompyuterlor noutbuk kompyuterlarindon ns ils forqlonir?

. Stilus nadir?

. Kompyuter texnikasinin golocok inkisafini neca tasovviir edirsiniz?

. Informasiya comiyyati vo informasiya modoniyyoti nadir?

. Kompyuter sobakolori hans1 mogsadlor ii¢iin yaradilir?

. Virtual alomdaki tinsiyyatin gercok hoyatdaki iinsiyyatdon hansi forqli
xiisusiyyaotlori var?

. Elektron pogt linsiyyati zamani hansi normalara omal olunmasi vacibdir?
Smaylik nadir vo ondan hansit magsad ii¢iin istifado olunur?

Sinif yoldaslarinizla {insiyyet {igiin yeni smayliklor fikirlosin.

Program tominati neg¢s sinfo ayrilir vo onlar hansilardir?

Sistem programlarinin vozifasi nadir?

Tatbiqi programlar ns ti¢lindiir?

Programlasdirma alatlori dedikdo na nazordo tutulur?

Microsoft Office proqramlar1 program tominatinin hansi sinfins aiddir?
Interfeys nadir?

Tanidigimiz proqram tominatlarini siniflor izro qruplasdirin.
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TARIX

1985-ci ilin 20 noyabrinda Microsoft sirkoti Windows 1.01 omaliyyat siste-
minin satisina basladi (bu sistemin Windows 1.0 versiyasinda ciddi xotalar
oldugundan satisa buraxilmamisdi). Fordi kompyuterlor iiclin program tomi-
natinin hazirlanmasi ilo masgul olan Microsof sirketi Bill Geyts vo onun dostu
Pol Allen torofindon yaradilmigdir.

Bill Geyts programlasdirma ilo sizin
yasda olarkon, yoni 13 yasinda mosgul
olmaga baslayib. 1973-cli ildo Harvard
Universitetino daxil olub. Orada oxudugu
vaxtlarda ilk kompyuter olan Altair 8800
tictin BASIC programlasdirma dilini hazir-
layib. 1975-ci ildo Microsoft sirkoti qurul-
duqgdan sonra Bill Geyts ii¢lincii kursdan toh-
silini yarimgiq qoyub.

Microsoft 1981-ci ildo MS-DOS amoliy-
yat sistemini igloyib hazirlayib.

Bill Geyts (1985)
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OZUNU SINA

Diizgiin cavablari soyloyin

1. Kompyuterin baza (tamoal) dasti ... qurgularindan ibaratdir.
A. monitor, klaviatura, sican, modem
B. sistem bloku, monitor, klaviatura, printer
C. sistem bloku, monitor, klaviatura, sigan
D. sistem bloku, modem, klaviatura, si¢an

2. Program tominatina hom dos ... deyilir.
A. aparat tominati
B. program
C. alqoritm
D. interfeys

i 3. Kompyuter sisteminin isini idars edon proqramlar qrupu ... i
: adlanr. i
E A. sistem program tominati i
E B. totbiqi proqram tominati i
E C. programlasdirma alstlori i
E D. utilit programlar i

4. Noutbuklar hans1 kompyuter sinfina aiddir?
A. superkompyuter
B. meynfreym
C. minikompyuter
D. mikrokompyuter

5. Diinyada an boyiik sabaks hansidir?
A. Arpanet
B. Internet
C. Ethernet
D. Intranet
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LAYIiHOLOR

____________________________________________________________________________

LAYIH®O 1-1
Kompyuterlora “elektron hesablayict masinlar” da deyilir. Sizco, kompyu-
terlori masin hesab etmok diizgiindiirmii? Onlar masinlara xas keyfiy-
yatlore malikdirmi? Fikrinizi osaslandirmagq {i¢iin maginlar vo onlarin xas-
solori haqqinda molumat toplayin.

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

LAYIHO 1-2
Sizin maraq daironizo aid bir saha secin (masalon: idman, musiqi, elm va s.).
Homin sahado kompyuterlarin tatbigine aid malumat toplayin vo bir ne¢ao
abzasdan ibarot yazi1 hazirlaym.

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

BIRGO LAYIHO
Dostunuzdan elektron pogtla aldiginiz, yaxud ona yazdiginiz hor hansit mok-
tubu gotiiriin. Soboko etikasi baximidan homin moktubu tohlil edin. Hans1
gaydalara omal olunmadigini geyd edin. Qeydlorinizi qrupda miizakirs edin.

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

Bir anliga tosovviir edin ki, diinyada olan biitlin kompyuterlor islomir.
Sizin fikrinizco, bu halda hansi hadisalor bas vers bilor? Bu monzaroni
tasvir edon yazi1 hazirlayin.
Bu yaziya kompyuterlorin hoyatimiza monfi tesirlori haqqinda da
distincalarinizi slave edin.

____________________________________________________________________________
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* Model nadir

» Na U¢un eyni bir obyektin mixtalif modellari hazirlanir
» SketchUp programinda modellar neca qurulur

* Modellarin Uslubu nece dayisdirilir

* Modellara nece kolgs verilir

« internetda olan hazir modellardan necs istifads
etmak olar
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2.71. MODEL Vo MODELL9SDIRM3

Qlobus nadir?
“Model” dedikda no basa diistirsiiniiz?

Bizi ohato edon alom ¢ox miirokkobdir. Bu alomdoki obyektlor do miirokkob

qurulusa malikdir vo onlarin ¢oxlu xassolori var. Obyektlorin dyronilmasi zamani

onlarin biitlin xassalorini nazoro almaq miimkiin olmur. Ona gora do bozon

obyektlorin modellarindan istifado olunur. Basqa sozlo, real obyektin ovozine,

onun bazi xassalorini 6zlinds oks etdiron banzarini dyronmak daha alverisli olur;

masalon, obyekt olaraq insan1 nozardon kegirak.

& “Model” termini latin dilin- 05y vagli ugaglar tigiin insanm ilk modeli kuk-

# doki "modulus” sozindan ah- ladir. Usaq boytidiikco belo model onun iigiin

nib vo “6rnok, niimune” anla-

I maragsiz olur. Ona goro do kukla basqga modells

ovaz olunmalidir. Insanin &zii kimi, onun modeli

da coxcahatlidir. Bels ki, konkret model magsoddan asili olaraq doyisir; masalon,

dorziys 6z isindo maneken daha ¢ox fayda vers bilor. Ciinki dorzini, ilk ndvbado,
insanin Olgiilori — boyu, boynunun hocmi, kiirayinin eni va s. maraqlandirir.

Anatomiyani todris edon miiollim, yaxud insanin siimiik qurulusunu dyronon
tibb iscisi ti¢lin insanin skeletini heg¢ no ovoz eds bilmoz. Heykoltoras vo rossamin
yaratdigi modellordo iso insanin xarici gérkomi daha c¢ox ohomiyyot dasiyir.
Beloliklo, eyni bir obyektin miixtolif modellorini diizoltmok olar. Ona goro do
kukla, maneken, skelet, heykal, sokil — insanin miioyyon xassalorini oks etdiron
modellordir.

2-1. Usagm miixtalif modellari (kukla, sokil, heykal)
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Goriindiiyli kimi, modellorin reallagdirilmas1 formasi miixtolif ola bilor.
Reallagdirma formasindan asili olaraq modellori iki osas névo ayirirlar: maddi
modellor va informasiya modellori.

Maddi modellara 15 toxunmagq olar. Ornok olaraq gostarilon kukla, heykal (2-1)
insanin maddi modelloridir. Informasiya modeli obyektin, hadisonin miioyyon for-
mada tosvirindon ibaratdir. Informasiya modellori cox genis yayilib; masalon, badii
osarlords oxudugunuz hor hansi obyektin, hadisonin tosviri informasiya modelidir;
maddi obyektin kagiz iizorindo goriintiisti do (rosm, sxem) informasiya modelidir.

Beloliklo, obyektin modeli dedikds onun miioyyon xassolorini oks etdiron
banzori nozords tutulur. Modeli qurulan obyektin 6zlino orijinal obyekt deyilir.
Modellorin yaradilmasi vo dyronilmasi prosesi modellogdirma adlanir. Insan ho-
yatda daim miixtolif mosalolorlo qarsilasir: yeni masin vo mexanizmlori neco yarat-
mali, daha rahat yasayis evlorini neco tikmoli, xostoliklordon neco qorunmali va s.
Modellosdirma bu ciir masalslari tez vo az xarc ¢akmaokla hall etmoys imkan verir.

Informatika iiciin, tobii ki, informasiya modellori maraqlidir. Informasiya
modellorini togdim etmok {igiin tobii vo formal dillordon istifads olunur. Tobii dil-
lor sozlii, tasvirli modellarin qurul-
masinda daha olverisli olur; mosalon, | Yer kiiresinin hansi modellerini
odobi asarler ilo model anlayist arasin- | taniyirsiniz?
da birbasa olaqo vardir, ¢iinki homin | Hemin modeller hansi magsadier -
ossorlor oxucunun digqetini hayatin | YSH" VEIECIDE . .

. . . . ) Muixtslif obyektlerin eyni modeli ola
miixtalif toraflorine yonaldir. Bu asarlor | iiormi?
icorisindo tomsillori xiisusilo geyd et-
mok lazimdir.

Maktobdoe dyrandiyiniz her bir fonndo siz miixtalif modellorls rastlagirsiniz. Riyazi,
moantiqi va xtisusi modellorin qurulmasinda formal dillorden istifade olunur. Riyaziyyat
fonninds dyrandiyiniz diisturlarin har biri riyazi models 6rnak ola bilar.

r A % ah

2-2. Riyazi modellor

Informasiya modelinin on sado ndvlerindon biri grafik modellordir. Qrafik
modellar obyektin xarici olamoatlorini — 6l¢iilorini, formasini, rongini oks etdirir.
Qrafik modellor s6zlii modellors nisboton daha ¢ox informasiya dasiyir. Botanika
vo biologiyani, cografiyani, horbi isi vo basqa sahalori xoritolorsiz tosovviir etmok
cotindir. Texniki qurgular, binalar yaradilarkon 6nco onlarin grafik modeli — gert-
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yojlart hazirlanir. ©dadi vo statistik verilonlori oyani formada gostormok {i¢iin
grafik va diaqramlardan istifads olunur.

Kompyuterlor meydana ¢ixdiqdan sonra modellorin yaradilmasinda onlardan
genis istifado olunmaga bagsladi. Miuasir kompyuterlor yetorinco miirokkob
kompyuter modellori qurmaga imkan verir.

Kompyuter modellari istor maddi, istorse do geyri-maddi (informasiya) mo-
dellori avoz edo bilor. Bir vaxtlar masin vo mexanizmlorin neca isloyacayini
gabaqcadan &yronmok iiciin onlarin maddi modellori hazirlanirdi. Indi iso bazen
belo modellora gorak olmur. Miiasir kompyuter programlart bu igin 6hdesindon
daha yaxs1 golir.

2-3. Evin kompyuterds hazirlanmis modeli

v' Obyektin modeli dedikda onun miiayyon xassalorini oks etdiron ban-
zari nazarda tutulur. Modeli qurulan obyekta orijinal obyekt deyilir.

v’ Modellori iki asas néve aywrirlar: maddi modellor va informasiya
modellori.

v Modellorin yaradilmasi va dyranilmasi prosesi modellogdirmo
adlanir.

v’ Kukla, maneken, heykal, sokil — insamn miixtalif modelloridir.

v’ Modellasdirmadan istifads etmaklo insanlar garsilasdiglart bir ¢ox
masalalari tez va az xarclo hall eda bilirlor.

v’ Informasiya modellorini bu va ya digor formada taqdim etmok
tigtin tabii va formal dillardon istifads olunur.

v’ Kompyuter modellori maddi va informasiya modellorini avaz eda bilor:



2. MODELLOSDIRMO 29

2.2. GOOGLE SKETCHUP T9TBiQi PROQRAMI

Qrafik redaktor nadir?
Hansi qrafik redaktorlar1 tantyirsiniz?

Qrafik modellor uzun illor kagiz lizorinds hazirlanirdi. Kompyuter texnikast mey-
dana golondon sonra qrafik modellor kompyuterds hazirlanmaga basladi. Bunun
icin uygun proqram tominatindan — gqrafik redaktorlardan istifado olunur.
Qrafik redaktorda hazirlanmis modeli printerdo keyfiyyotli sokildo ¢ap etmok
miimkiindiir.

Sokillorlo sado omoliyyatlar tiglin nozordo Texnologiyalarm inkisafi noti-
casinds yeni-yeni terminlor

tutulmus Paint qrafik redaktoru ilo asag: si‘nif— yaranir. Onlardan biri do

lordon tanigsiniz. Bu proqramda yaradilan sokillor  jicgiciilii qrafika, yaxud 3D-
ikidlciiliidur. Proqram tominati inkisaf etdikco  qrafika terminidir. %
ticolgiilii qrafik obyektlor diizoltmok imkani  Bunauygun olaraq da anonovi
yarandi. Miiasir kompyuter oyunlar1 vo cizgi film-  Mmistovi” obyektlorina

. . . ikiolciilii qrafika, yaxud 2D-
lori mohz bels obyektlordon ibaratdir. qrafika obyektlori deyili.

Ononovi ikidlcllii qrafikadan forqli olaraq,
hocmli obyektlori kompyuterin ekraninda firlat-

magqla ona hor torofdon baxmagq olar. Sizcs, “3D-qgrafika’ ter- E

mininda D harfi nayi
Kompyuterdo miistovi qrafik goriintiilor vo | bildirir?

onlarin yaradilmasi texnologiyast ikiol¢iilii grafika

(2D-grafika) adlanir. Hocmli qrafik obyektlora vo onlarin yaradilmasi texno-
logiyasina is9 ti¢ol¢iilii qrafika (3D-qrafika) deyilir.

Ugolgiilii qrafik obyektlor yaratmaq vo onlarla islomak iiciin
miixtolif qrafik redaktorlar hazirlanmigdir. Pesokarlar {igiin
nozordo tutulmus 3D-redaktorlarinda islomayi Oyronmok
elo do asan deyil. Buna baxmayaraq, todris magsadi {igiin
nazordo tutulmus proqgramlar da mévcuddur. Belo grafik
redaktorlardan biri do havay1 (sorbast) yayilan vo ¢ox olve-
rigli interfeyso malik Google SketchUp proqramidir (“quql-skegap” kimi oxunur).
Google SketchUp programinin pullu versiyasi da vardir: SketchUp Pro. Ancaq bu
programin yeni versiyast ¢ixdigda “kéhnalmis” versiya havayi olaraq yayilir.

Oksor proqramlarda oldugu kimi, program basladildiqdan sonra ekranda onun
bas poncorasi acilir (2-4). Programin bas pancorasi dord asas hissodon ibaratdir:
menyu zolagi, alotlor zolagi, modellogsdirma poncorasi vo status zolagi.

Redaktorun is sahasi modellasdirma pancarasi adlanir. Orada rongli (qirmizi,
yasil vo gdy) oxlarla ti¢ol¢iilii koordinat sistemi tosvir olunub. Koordinat oxlarin-
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dan kegon miistovilor virtual (xoyali) fozani sorti olaraq 8 hissoyo ayirir.
Istigamotin miioyyonlosdirilmasi vo miqyasin qavranilmas: iiciin koordinat
baslangicinin yaxinliginda insan fiquru yerlosdirilib.

\

=z

Ba§llci zolagi Menyllj zolagi

Alatlef zolagi Modellelsdirme pancerasi

A — —
b-——-—_l- L- - -

[ d

—_—

J iR — 1

Sokil 2-4. Google SketchUp proqraminin bas pancarasi

Kompyuter qrafikasinda “sii-
riiklomok” dedikds goriintiinii
Vo ya obyekti “tutmaq” vo yeni
movgeys “dartmaq” yolu ils
ekranin bir yerindon basqa bir
yerind aparmaq nazords tutulur.
Sicanla isloyorkon siiriiklomok
belo hoyata kegirilir: 1) sicamin
gostaricisi obyektin “{izoring”
yerlosdirilir; 2) siganin ditymasi-
ni basib saxlamagla obyekt yeni
movqeya dartilib aparilir; 3)
sonra sicanin diiymosi buraxilir.

Hocmli modellori gézdon kegirmak iiciin bu
redaktorda asagidaki prinsipdon istifado olunur:
sanki hansisa virtual telekamera goriintiilori ¢okir
va redaktorun pancarasing Otiirlir. Kamera virtual
fozada horokot edo bilor. Bu halda pancoradoki
goriintii do doyisilir. Kameranin yerdayismoasi re-
Jimlarini agmaq tgciin alotlor zolaginda xiisusi
diiymolor nazards tutulub.

;ﬁ_ Orbit diiymasi kamerani ixtiyari orbit {izro
harokot etdirmoys imkan verir. Bu rejimdo
yerdoyismoni hoyata kegirmok tigiin sicanla
stiriiklomak tisulundan istifado olunur.

Pan diiymasi kameranin panoramli yerdayismasi rejimini aktivlesdirmok
liclin nozordo tutulub. Bu rejimdo do yerdoyismoni hoyata kegirmok iigiin

siganla siiriiklomok tisulundan istifads olunur.
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Zoom diiymasi obyektivin oxu istigamotindo kamerani yaxinlagdirmaq
vo uzaqglasdirmaga sobob olur. Burada da yerdoyismo sicanla siiriik-
lomakls baghdir.

Zoom Extents diiymasinin ¢i1qqildadilmas1 kamerani elo yerlosdirir ki,
modellor ekrani tam tutsun.

________________________________________________________________________________________________

Calisma 1. Kameranin yerdayismasi diiymolori il9 is

tiinli horokat etdirin. Vordis etmoyiniz li¢lin eyni horokotlori bir nego dofo
tokrarlayin.

________________________________________________________________________________________________

i Kameranin yerdoyismosi diiymolorindon istifado etmoklo ekrandaki goriin- i

Qrafik redaktorlarda rosm amaliyyatlari, adoton, standart hondasi fiqurlardan
— qrafik primitivlordan istifadoys osaslanir. Onlara asagidaki hondesi fiqurlar
aiddir: diiz xatt, oyri, diizbucaqli, oval (ellips), coxbucaqli, doyirmi diizbucaqli.

Google SketchUp redaktorunun grafik primitivleri o goder do ¢ox deyil. On-
larin say1 dorddiir:

£ Xxott;

- — diizbucaqly;
& _ daira;

M

5% —qovs.

“Xott” aloti diiz xott pargasi ¢okir. “Diizbucaqli” vo “Cevra” alotlori do 6z
adlarma uygun fiqur ¢okir. Sonuncu “Qdvs” alati iso ayrilorin qovslorini ¢ixar-
maga imkan verir.

Calisma 2. Diizbucaqh vo daira diiymolori il is

1. Alatlor zolaginda “Diizbucaqgli” alstini secin. Sicanin gostericisi karandas
soklino diisacok.

2. Gostoricini Uifliqi miistovi iizorino aparin vo siganla siiriiklomoklo diiz-
bucaql ¢okin.

3. Eyni gayda ilo dairo ¢okin. Daironin qurulmasinin morkozdon baslan-
masina diggat edin.
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Novboti dorsdo bu miistovi fiqurlar osasinda hocmli fiqurlarin qurulmasi
texnologiyasi ilo tanig olacaqsiniz.

v’ Hacmli grafik obyektlora va onlarin yaradilmasi texnologiyasina ti¢ol-
cuilti grafika (3D-qrafika) deyilir.

v Ucélgiilii grafik obyektlor yaratmaq va onlarla islomaok iiciin miixtalif
qrafik redaktorlar iglonib hazirlanib. Bela grafik redaktorlardan biri
Google SketchUp programudir.

v’ Programin bas pancarasi dord asas hissadon ibaratdir: menyu zolag,
alatlor zolagi, modellasdirma pancarasi va status zolag.

v’ Orafik redaktorlarda rasm amoaliyyatlari, adaton, standart hondosi fi-
qurlardan — qrafik primitivlordon istifadaya asaslamir. Osas qrafik
primitivlor bunlardir: diiz xatt, ayri, diizbucaqli, oval (ellips), ¢oxbu-
caqli, dayirmi diizbucaqli.

v Google SketchUp redaktorunda dord qrafik primitivdon istifads olu-
nur: xatt, diizbucaqli, daira va qovs.

23 MODELLSRL® i$ TEXNOLOGIYASI. TILLOR V8 UZL8R

Kubun nego tili var?
Diizbucaqli piramidanin ne¢o {izii var?

Programlasdirma dillorindo kompyuterin ekraninda ii¢élciilii obyektlor gokon
program yazmagq o qador do sado is deyil. Belo isi SketchUp proqraminda yerino

yetirmok iso olduqca asandir: bunun ii¢iin nozards tutulmus alatlor igorisindo sk

Push/Pull (italo/Dart) alatini xiisusi qeyd etmok lazimdir. Bu alat secildikda
siganin gostoricisi uygun sokil alir. Sonra gostoricini hor hansi miistovi fiqurun
iizorina apardigda homin fiqur secdirilir. Bunu fiqurun noqtolordon ibarst xirda
tor ilo Ortiilmoasine gora bilmok olar. Bu fiquru li¢dl¢iilii fiqura ¢evirmok {i¢ilinso
sigan1 uygun istigamotdo siiriiklomok kifayatdir.
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Calisma 3. Dartma diiymasi il9 is

1. Google SketchUp proqramini basladin.

2. “Diizbucaqli” alotindon istifads etmoklo modellosdirma sahasindo
diizbucaqli ¢okin.

4. Gostericini diizbucaqlmin lizerine aparm va sigani yuxartya dogru siiriiklayin.
Gostoricinin ardinca hocmli fiqur — paralelepiped “boy atacaq”.

5. Gostaricini paralelepipedin yan iiziina aparin. O, ndqtolordon ibarat xirda
tor soklindoa seg¢dirilocak.

i 3. Alatlor zolaginda <% Push/Pull alatini secin. Gésterici uygun sokil alacag. :
1 6. Sigan1 uygun istiqgamoto siiriiklomokls paralelepipedin 6lgiilorini doyisin. :

SketchUp programinda biitiin modellorin osasinda iki sey dayanir: tillor vo
tizlor. Bagqa s0zlo, tillor vo iizlor yaradilan har bir modelin osas bloklaridir. Se-
kilds (2-5) solda SketchUp proqraminda ¢okilmis kub verilib. O, 12 til va 6 {iziin
birlosmasindon ibaratdir. Sagda verilmis model daha miirokkab olmasina baxma-
yaraq, o da biitdvliikkde tillordon va iizlorden togkil olunub.

Til Uz

Sokil 2-5. SketchUp modellari tillordon vo iizlordon diizaldilmis olur

SketchUp-da igloyarkon tillor vo tizlorlo bagli bir neco vacib fakta nozor salaq.

* Tillor hamiss diiz olur. SketchUp proqraminda har formada model qurmaq
miimkiin olsa da, oradaki tillorin hamisi, aslindo, diiz olur. Hotta qdvslor vo
dairslor do kigik diiz xatt parcalarindan togkil olunur (2-6).

* Tillorin qalinhig1 olmur. Ekranda neco goriinmosindan asili olmayaragq tillor
heg bir qalinliga malik olmur.
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* Tillorin gériinmamasi onlarin mévcud olmamasina dalalat etmir. Tillori
ekranda gérmiirsiiniizsa, bu o demok deyil ki onlar movcud deyil. Sadaco,
onlar gizladilir; miioyyan formalar diizoltmok {igiin bu populyar iisuldan istifado

olunur.
Dz tiller

\

Sokil 2-6. Oyri xatlor da diiz tillorden diizalib

« Tillarsiz iiz olmur. Uziin olmasi iiciin bir miistovi iizorinda yerloson vo
qapal1 kontur omals gatiron on azi {i¢ tilin olmas1 vacibdir. Basqa so6zls, iiz
onu ohato edon tillor vasitosilo toyin olunur.
hor modelin asasinda filler Qapal Fontur zilmag ijgﬁp on azi ii¢ diiz )fgtt tolab
vo lizlor durursa, onda olunduguna goro iizlorin do on az1 ii¢ torofi
kiireni necs tasavviir edir- olmalidir. SketchUp-da iizlorin an ¢oxu nega to-
siniz? rofinin olmasina iso he¢ bir mohdudiyyst qoyul-
mur. Sokildo bir vo ya bir nego iizii miioyyon

edan tilin uzaglasdirilmasindan sonra ns bas verdiyini goriirsiiniiz (2-7).

SketchUp programinda

« Uzlor hamiso miistavi saklinda olur. SketchUp-da oyri gériinon sothlor do
coxlu sayda miistovi lizlordon togkil olunub (2-8).

« Tillar kimi, iizlorin do qalinh@ olmur. Uzlor kagiz pargasina ¢ox banzaso
do, onlar he¢ bir galinliga malik olmur. Qalin sothlor diizoltmok iigiin,
sadoco, yan-yana iki sothdon istifado etmok lazimdir.

e

Sokil 2-7. Uzii amalo gatiren tilin biri uzaglasdirildiqda iiziin 6zii do silinir
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Bu ugbucaglarin
har biri mustavi

<<

Sokil 2-8. Oyri sathlor miistovi soklinds olan kigik iizlordon taskil olunur

Tillor vo tizlorin bazi miithiim xassolori ilo tanigligdan sonra indi onlarin
qarsiligh alagesine baxaq. SketchUp programinda iiz yaratmaq {igiin hor hansi
xiisusi alot yoxdur. Sadoca, bir miistovi iizorindo {i¢ vo ya daha ¢ox tildon ibarat
qapal1 fiqur ¢okon kimi SketchUp avtomatik olaraq iizli formalagdirir. Sokildo
(2.9) bu amoaliyyat gostarilib: sonuncu til birinci tillo birlogdirilon kimi “d6vra”
qapanir vo SketchUp {izii yaradir.

Yaradilmig har hansi {iz sizo lazim deyilsa, onu silmok ii¢lin agsagidaki omo-
liyyat1 yerino yetirmok lazimdir:

i Calisma 4. Uziin silinmasi i
i 1. Siganin gostoricisini silinasi {iziin {izorino aparin vo siganin sag !
' dilymosini ¢iqqildadin. i
i 2. Agilan kontekst menyusunda Erase bandini se¢in. Homin iz uzag- i
+ lagdirilacaq, ancaq onu toyin edan tillor yerlorinds qalacaq (2-10). :

Sokil 2-9. Bir miistovi iizerinda tillorden qapali dovre yaranan kimi SketchUp
avtomatik olaraq {izii formalasdirir
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- . = E
Sokil 2-10. Uzii formalasdiran tillori uzaglasdirmadan da iiziin ziinii silmok olar

Silinmis 1izii barpa etmok olar. Bunun {i¢iin bir miistovi iizorinds yerlogon vo
gapali saho amolo gotiran tillori Line (Xott) aloti vasitosilo yenidon ¢okmok
lazimdir.

birini sildikde homin tilin toyin etdiyi {izlorin hor ikisi gériinmaz olacaq. Bu ona gors belo olur

& Uzii tayin edon tillorden birini uzaglasdiran kimi iiziin 6zii do silinir; mosalen, kubun tillarindon
ﬁ ki, iizli toyin edan tillarden biri olmadan iiziin olmasi miimkiin deyil.

v Push/Pull (Itala/Dart) alatinin kémayi il> miistavi fiquru foza fiquruna
(ti¢ol¢iilii) ¢evirmak olur.

v’ SketchUp programinda biitiin modellor tillor va iizlordon diizalir.

v Tillorlo bagl bazi miihiim faktlari bilmak lazimdur: 1) tillor homiso diiz
olur; 2) tillarin qalinligi olmur; 3) tillarin goriinmomasi onlarin
movcud olmamasina “dalalat etmir”.

v Uzlar do bir neca 6namli xassaya malikdir: 1) tillorsiz iiz olmur; 2) iiz-
lor hamisa miistavi saklinda olur; 3) tillor kimi, iizlorin do qalinlig
olmur.

v’ SketchUp programinda iiz yaratmagq iigiin har hansi xtisusi alat yox-
dur. Sadaca, bir miistavi tizarinda ii¢ vo ya daha ¢ox tildon ibarat
qapall fiqur ¢akan kimi SketchUp avtomatik olaraq iizii formalasdurir.

2.4. 0cOLCULU MODELLORIN QURULMASI

Taxtadan stul diizoltmak alqoritmini s6zls ifads edin.
Hor bir yeni progqram kimi, SketchUp-da normal islomok iiglin zaman
lazimdur. Indi tanis olacaginiz ¢alisma bu programin osas alatlori vo anlayislarini
Oyronmoys komok edacok.
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1. Google SketchUp programini bagladin.

2. Alatlor zolaginda “Diizbucaqli” alotini se¢in va topasi koordinat baglangi-
cinda olan diizbucaqli ¢okin (2-11 a).

Sokil 2-11.

3. Status zolagindaki Measurements (Olgiilor) sahosindo  diizbucaglinin
Olgiilorini toyin etmok iiclin klaviaturadan “1800, 1800” daxil edin vo
<Enter> klavisini basin (ogor homin saho status zolaginda yoxdursa,
View=Toolbars=>Measurements menyu komandas: vasitssilo onu
aktivlosdirin).

4, Kameranin yerdoyismasi ditymolorindon (Orbit, Zoom, Pan) istifado etmok-
la diizbucaqlini elo bdyiidiib yerlosdirin ki, onunla islomok rahat olsun.

5. Alatlar zolagindan "t' Push/Pull alatini se¢in.
i 6. Gostaricini diizbucaqlinin {izoring aparin va sicani yuxartya dogru siiriikloyin.

7. Klaviaturada 4’ y1gin vo <Enter> klavisini basin (2-11 b).

8. -""Il Line alatini se¢in va yan iizlin yuxarisindan onun ortasina saquli diiz
| Xott parcasi ¢okin (2-12 a).

9. Par¢anin son ucundan iiziin qragmadok tifiiqi xatt ¢okin (2-12 b).

e

R |




Sokil 2-12.

10. #° Line aloti ilo stulun ayaglar1 arasindaki bosluga uygun olaraq diizbu-
caqlt ¢akin (2-13 a). Belalikls, modelin bir iiziinds galacok stulun profili
. ¢okilmis olacaq.

11. L Push/Pull alatini se¢in va ayaqlar arasinda indico ¢okdiyiniz diizbu-
caqlint “itoloyin™ (2-13 b). Gostorici modelin arxa {iziino ¢atdiqda ekrana
“On Face” ipucu ¢ixacaq (2-14 a). :

' 12. Sicanin ditymosini ¢iqqildadin. Stulun oturacaginin altindaki material yox
olacaq. |

t 13. Bu gayda ilo oturacagdan yuxaridaki materiali da uzaqlasdirin. Bundan
sonra model artiq li¢ol¢iilii stula oxsayacaq (2-14 b).




2. MODELLOSDIRMO

39

Sokil 2-13.

Sokil 2-14.

K
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b
b
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14. Kameranin yerdoyigsmosi diiymolorindon istifado etmoklo modeli elo
dondorin ki, arxa ayaqlar goriinsiin (2-15 a).

15. -' Rectangle alati ilo stulun arxa ayaqlar1 arasindaki bosluga uygun
olaraq diizbucaqli ¢okin (2-15 b).

Sokil 2-15.

16. i Push/Pull alati vasitasilo arxa ayaqlar arasindaki sahani uzaqlasdirin.
17. Eyni qayda ilo gabaq ayaqlar arasindaki sahani do silin.

18. _{: Arc alati vasitasils stulun sdykenacayinin yuxarisinda qovs ¢akin (2-16 a).

19. i Push/Pull alstindon istifado etmoklo sdykonacoyin yuxarisinda
yaranan sahoni uzaqlasdirin.

20. Kameranin yerdoyismasi diilymolorindon istifado etmoklo modeli har
toraofdon gozdon kegirin.

Sokil 2-16.
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2.5. USLUBLAR V@ KOLGOLOR

Kolgasina gors asyan1 miioyyon etmak olarmi?

Qurulmus modelin xiisusi goriinmosi vo duyulmasi {iciin zislublardan istifado
olunur. Uslub miioyyan nov tilden, iizdon, fon ronginden va basqa rosm effekt-
lorindon ibarat ola bilor. SketchUp programinda ¢oxlu {islub var. Onlarin bozi-
lorindon modeli ¢okorkon, bozilorindon iso modellorin ¢apt vo ya togdimati
zamant istifado etmok daha yaxsi olur.

Uslublarla islomoyin an sada yolu SketchUp-da olan hazir iislublardan isti-
fado etmokdir. SketchUp-da iislublarin totbiqi dord morholodon kegir:

1. Window=> Styles menyu komandasini segmokla Styles dialoq boksunu agin.

2. Ogoar Select sohifasi agiq deyilsa, onu agin.

3. Asag1 diison Styles Libraries siyahisindan istodiyiniz tislublar kitab-
xanasini segin.

4. Styles pancoarasinds istadiyiniz lislubu segmakls onu models totbiq edin.

-

Calisma 6. Uslubun models totbiq edilmasi

1. Google SketchUp programini basladin.

2. Alotlor zolagindaki ™% Rectangle vo ™# Push/Pull alotlorindon istifad
etmoklo paralelepiped ¢okin.

3. Eyni qayda ilo ! Circle vo _‘E Push/Pull alotlorindon istifado etmok-
lo onun yaninda silindr ¢okin (2-17).

Sakil 2-17.




e

Qodim Romada yazi iigiin istifads olu-
nan ¢ubuga “stil” deyirdilor. Sonradan
bu ¢ubugla yazanin xattino do “stil”
demoyo bagladilar. Daha sonra sifahi
vo yazili nitq torzini do “stil” adlan-
dirdilar. indi adobiyyatla yanasi, bir
¢ox saholordo — rossamliqda,
heykoltorasliqda, memarliqda,
musiqids va basqa sahalorde “stil” ter-
mini igladilir. Dilimizo “stil” s6zii
daxil olsa da, daha ¢ox arab dilindon
alinma “lislub” anlayisindan istifads
edilir.

. Select asag1 diison Styles Libraries siyahisindan hor

kitabxanasini segin.

17— o B EI
| "'! | e, -
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Sokil 2-18.

6. Styles pancarasinds istadiyiniz iislubu segmokls onu models totbiq edin (2-19).

e ——
ru

Sokil 2-19.

dayismasine diqqat yetirin.

7. 5-ci vo 6-c1 addimlar1 bagqa tslublar {igiin tokrar edin vo effektlorin neco

hans1 uslublar

e |
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SketchUp proqrami modellors kolgo vermok
imkanina malikdir. Bu da homin modellors gergok
miithitds oldugu kimi goriinlis verir. Kolgalor
giiniin zamanindan vo modelin Yer izorindo hara-
da yerlogsmosindon asili olaraq doyiso bilor;
masolon, evo kdlgo verib, homin kdlgonin Gonco
sohorindo 10 dekabr saat 10*°-do neco diisocayini
gormok olar. SketchUp-da kolgo vermok funk- | Gines tutulmasi nadir ve o
siyas1 modelda darinlik va realizmi duymagq ticlin = nece bas verir?
cox gbzol vasitadir.

Kolgs alatlorini ekrana ¢ixarmagq ii¢iin View menyusunun Toolbars bandini,
sonra iso Shadows bondini se¢gmok lazimdir. Noticado Shadows pancorasi
ekranda goriinacok (2-20). Buradaki alatlorlo islomok ii¢lin xiisusi izaha gorok
yoxdur. Orada har sey sado vo aydindir — har alsti bir dofs sinaqdan kegirmok
yetor ki, onlarin neco islomasi aydin olsun.

"

B v e

|
it

Il

Sakil 2-20. Kolga alatlori

Kolganin kdmayi ilo agyanin hiindiirlityiinii miisyyon etmok miimkiindiir; masolon, giinasli
giinds agacin hiindiirlityiinii onun kolgasinin 6l¢iisiine gors hesablamagq olar. Bunun iigiin

har hansi asyani, masalon, y1gilmis giinas ¢atirini Sl¢ilin.
Sokilds bu kemiyyst a ils isars olunub. Sonra gatirin (b) vo agacin (d) kdlgasinin uzunlu-

gunu dlgiin. Indi agacin hiindiirlityiinii ¢ = (@ x d) : b diisturu ils hesablamaq olar.

' -
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2.6. HAZIR MODELLSRDSN iSTIFAD®

“Sifirdan baglamaq” ifadosi hans1 anlamda islodilir?

Cox zaman hor hansi modeli “sifirdan” yaratmaqdansa, hazir modellordon
istifado etmok daha olverisli olur. Hatta hazir model sizin moagsadinizs tam uygun
olmasa da, ondan yararlanmaqla 6ziiniizo gorokli olan modeli yarada bilorsiniz.

SketchUp istifadogiloro ¢oxlu sayda hazir modellor toklif edir. Asagidaki
calismada belo modellordon necs istifads olunmasi tisulu gosterilib. Nozors alin
ki, hazir modellordon istifado edon zaman kompyuter Internets baglanmis
olmalidir.

Calisma 7. Hazir modeldon istifada

1. Google SketchUp programini basladin.

2. Window= Components menyu komandasini se¢in. Components dialoq
boksu agilacaq (2-21).

-—I : !.'
il

| et —

Sakil 2-21. Components dialoq
boksu
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siyasi ¢1xacagq.

Ucolgiilii modellor toplusu agilacaq (2-22).

3. Uzorinds asagiya ox (I:) isarasi olan Navigation diiymaesini ¢iqqildadin.
4. Acgilan siyahidan Architecture bandini se¢in. Ekrana arxitektura kollek-

5. Kolleksiyalardan birini, masalon, Furniture (Mebel) kolleksiyasini segin. !

l}f.‘ N o

| - ! =

| I.':_ -

S

N — | - =i
TN
1 [ ===

Sokil 2-22. Mebel kolleksiyasi

secin. Bir ne¢o hazir model agilacaq.

ikigatli ¢arpay1 modeli ¢ixacaq (2-23).

i acilacaq.

i 10. Modeli rosm sahosinin istadiyiniz yerino aparin vo siganin sol ditlymasini
i ciqqildadin. Model rosm sahosindo yerlogdirilocok vo siz onun {izorindo

istadiyiniz iglori apara bilarsiniz.

6. Bu kolleksiyalardan birini, mosalon, Beds (Carpayilar) kolleksiyasini

7. Bu modellordon birini, mosalon, Twin size bunk bed (ikiqatli ¢arpay1)
i modelini segmok {i¢iin sicanla modelin adinin iistiino ¢iqqildadin. Ekrana

8. Download Model diiymasini ¢iqqildadin. Load Into Model? dialoq boksu

9. Yes (Ho) ditymasini ¢igqildadin. Model SketchUp pancarasinds goriinacak.
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Hazir modellor kolleksiyast ilo yaxindan tanis olduqda orada yetorinco
miirokkob modellora rast golocoksiniz. Sual yarana bilor: bas homin modellor
neca yaradilib? Ax1 onlar1 “sifirdan” yaratmagq iiclin xeyli vaxt, sabir vo bacariq
tolob olunur. SketchUp programinda fotoqrafiyalar osasinda da model yaratmaq
imkan1 vardir.

Sizin har biriniz, yoqin ki, fotosokil ¢okmisiniz. Bunu rogomli kamera ilo
etmasoniz do, mobil telefon vasitasilo etmisiniz. SketchUp-da JPG, TIFF, PNG vo
PDF formatinda olan fayllar1 import etmok imkani var. Cokdiyiniz fotolar
SketchUp proqraminda bir nego yolla istifado edo bilorsiniz. Import olunmus
fotografiyalar1 sothlorin iizorino “yapigdirmagla” binalarin vo digor obyektlorin
real fotomodelini yaratmaq olar. Lakin fotoqrafiyalar daha ¢ox miirokkob obyekt-

lorin modelinin qurulmasi1 zamani ovazsiz

“Fotoqrafiya” soziiniin yunanca-  olur.

o’ dan horfi torclimosi “isiqla yazi- Bels ki, modelini qurmagq istadiyiniz foto-
i ram’” anlamint verir. Fotografiya- grafiya programin rasm sahasina import edilir.

nin yaranma tarixi 19 avqust . . . ..
1839111 il hesab olunur. d Sonra sokildoki obyektin konturu {izra harokot
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etmoklo xoatlor ¢okilir. Bu tisul hom do ona gors N .

g e . . | Piramida nadir? Daha hansi
olverislidir ki, burada obyektin elementlori licolciili  handasi  fiqurlari
arasindaki mitonasiblik saxlanilir. taniyirsiniz?

Bu boliimiin sonunda miixtalif modellarin
qurulmas1 zamani tez-tez sizo lazim olacaq bir
fiqurun modelinin yaradilmas1 texnologiyast ilo tanis olaq. Konus, yaxud pirami-
danin ti¢ol¢iili modelini yaratmagq tigiin SketchUp proqraminda asagidaki alotlor-
la islomayi bacarmaq lazimdir:

* Rectangle (Diizbucaql) alsti
* Move (Yerdoyismo) aloti
* Line (Xott) aloti

Calisma 8. Piramidanin ¢okilmasi
1. - Rectangle alotindon istifado etmoklo topolorindon biri koordinat

baslangicinda olan kvadrat ¢okin. Cokdiyiniz diizbucaqli kvadrat soklini !
i aldigda onun diaqonali qirig-qiriq xotlo gostorilir vo ekrana “Square”
(kvadrat) sozii gixir.

2. .-""Il Line alatindon istifado etmoklo kvadratin diaqonallarin1 ¢okin (basqa
s0zla, onun qars1 topalarini birlagdirin).




48

3. ® Move alotini secin,
4. Gostoricini diaqonallarin kosisdiyi noqtonin {izorino aparin. Ekrana
“Endpoint” yazisi ¢ixacaq.

5. Siganin sol diiymasini ¢iqqildadin.
6. Gostaricini gdy ox boyunca yuxari harokot etdirin. Istodiyiniz hiindiirliiyo
catdigda sicanin diiymosini buraxin.




1.
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Sual vo tapsiriglar

Model vo modellasdirma nadir?

2. Na iigiin bir real obyektin bazon bir ne¢o modeli qurulur?

3.

0 9 O »n B

11

12.

13.

14.

15.
16.

17.
18.

19.

Tomsillori model hesab etmok olarmi? ©gor olarsa, onlar1 modelin hansi
noviino aid etmok olar?

. Kec¢diyiniz fonlordo miixtalif modellors nlimunalor gdstorin.

. Ugblgiilii qrafika nodir?

. Paint proqraminda hansi qgrafik primitivlordon istifado olunur?

. Qrafik redaktorda “siiriiklomok™ omoliyyati neco hayata kegirilir?

. Google SketchUp grafik redaktorunda yaradilmis modellorin gézdon kegi-

rilmasi hansi prinsipe asaslanir?

. Tillor hans1 xassalora malik olur?
10.

Uz nadir vo onun hanst xiisusiyyatlori var?
. Uzlorin qalinlig1 olmursa, bes qalin sathlor neco diizoldilir?
Uziin tillorindon birini sildikdo no bas verir? Sebobini izah edin.

Stulun deorsdo Oyrondiyiniz iisulla modelinin qurulmasi “¢ixma tsulu”
adlanir. Sizco, tosvir olunan iisul na iigiin belo adlandirilib? Incesonatin hansi
sahasindo bu iisuldan istifads olunur?

“Toplama tsulu” ilo (ayri-ayr1 hissolori birlosdirmakls) stulun modelini
qurun.

“Uslub” dedikdo no basa diisiirsiiniiz?

Har hans1 modelo miixtalif tislublar totbiq edin vo onlari1 rossamligin sizo tanig
olan janrlar ilo miigayiso edin.

Kii¢o fonarinin altindan kegarkon kdlgoniz neco doyisocok?

Hor hans1 models kolgo verin, sonra tarixi vo zamani doyismaklo kolgonin
neca doyismasing diqqgat edin.

“Hazir modellar kolleksiyasi”’ndan maraqlandiginiz mévzu iizro model sec¢in
va onu istayiniza uygun doyisdirin.
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TARIX

Yer kiirasinin iicol¢iilii modeli — qlobus

Tarixi monbalora gors, ilk qlobusu miladdan 6nco II asrdo Malloslu Kratet
hazirlayib (Mallos sohori Kilikiya ayalotindo, indiki Tiirkiyonin Cukurova bdl-
gosindo yerlogirdi).

Oski diinyan1 tam oks etdiron ilk globuslar islamin qizil ¢aginda (VIII — XIII
osrlor) hazirlanmisdi. Belo niimunalordon birini IX osrdo miisalman cografiyagisi
vo xoritogisi al-Mamun diizoltmisdi. Basqa bir niimuns 1267-ci ildo astronom
Camal ad-Din Muhommad ibn Tahir ibn Muhoammad sl-Zaydi sl-Buxari
torofindon hazirlanmis vo Pekino aparilmigdi.

1492-ci ildo alman cografiyasiinasi vo soyyaht Martin Behaym (1459-1507)
torafindon hazirlanmis globus gilinlimiizodok galib ¢atmisdir. Yer kiirasinin “Yer
almas1” (Erdapfel) adlandirilan bu modelinin diametri 54 sm-dir. Bu qlobus
hazirda Almaniyanin Niirnberq sohorindoki muzeyds saxlanilir.

Diinyada an bdyiik gqlobus 1998-ci ildo ABS-da hazirlanib va hamin qlobusun
diametri 12,5 metr, ¢okisi 25 tondur.

Martin Behaymin “Yer almasi1”
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OZUNU SINA

Asagidaki miihakimoalordon hansi dogrudur?

1. Qrafik modellor informasiya modelinin bir noviidiir.
SketchUp modelinds til goriinmiirse, demoali, o mévcud deyil.
SketchUp programinda iiz yaratmagq ti¢iin xiisusi alot yoxdur.

2
3
4. SketchUp redaktorunda dord grafik primitivden istifads olunur.
5

Uziin méveud olmasi {i¢iin onun 2 tilinin olmasi kifayotdir.

_______________________________________________________________________________

Diizgiin cavablari soylayin

1. Maneken insanin ... modelidir.
A. informasiya
B. maddi
C. grafik
D. riyazi

2. SketchUp proqramu ... sirkatinin mahsuludur.
A. Microsoft
B. Adobe
C. Google
D. Mozilla

3. SketchUp proqraminda ... qrafik primitiv hesab olunmur.
A. noqte
B. xott
C. diizbucaqh
D. dairs

4. SketchUp redaktorunda biitiin modellar ... 3sasinda yaradilir.

A. xatlor va dairslorin

B. xatlor va qdvslerin

C. tillor va tizlorin

D. tiller vo diizbucaqlilarin

_______________________________________________________________________________



52

LAYIiHOLOR

____________________________________________________________________________

LAYIHO 2-1
Internetdo axtaris aparmagqla Google SketchUp redaktoru iigiin {igolgiilii
modellor tapin. Umumi istifads ii¢iin nozords tutulmus homin modellori
kompyuteriniza kogiiriin vo redaktorda baxin.

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

; BIRGO LAYiH®
+ Yagsadigimiz bolgodo mormordon (qranitdon) vo tuncdan hazirlanmais |
: heykoallori aragdirin. Onlarin hazirlanmasinda “toplama”, yoxsa “gixma” :
' {isulundan istifado olunmasi hagqinda molumat hazirlaym. Heykol- !
' toraghigm uygun janrlar1 haqqinda bilgilorinizi do hesabata daxil edin. i

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

" Yer kiirosinin xaritolorini vo globusu miigayise edin. Qlobusun istiinliik- i
' lorini qeyd etmoklo motn redaktorunda qisa hesabat hazirlaym. Hesabata .
© qlobusun gatigmayan cohatlori haqqinda fikirlorinizi do slavs edin. '

____________________________________________________________________________
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NOSRIYYAT

* “Cap mahsullar’” dedikde na basa dusulur

* Bir ne¢a daqgiqaya “divar qazeti’ni nece hazirlamaq olar
» Cap mahsullarinin hansi novleri var

- informasiya blilleteni nadir ve onu necs yaratmagq olar
» Cap mahsullarinin rang va srift sxemi neca dayisdirilir
* Ayri-ayri matn ¢argivalarini birlagdirmak olarmi

« informasiya bukletini nece hazirlamaq olar
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3.1. MASAUSTU NOSRIYYAT SISTEMLARI.
MICROSOFT PUBLISHER TOTBiQi PROQRAMI

Bu dorsliyi nosr adlandirmaq olarmi? Niya?

Nosr dedikds nosr edilmis, ¢apdan ¢ixmis kitab, jurnal, mocmuos vo s. nozordo
tutulur. Nosr mohsullarinin iki asas novii var: varaga tipli nosr mohsulu va kitab

Blank

AT
Al

Varaga

Varags tipli nagr mahsullari

Brosiira

Kitab tipli nesr mahsulu

tipli nasr mahsulu.

Varaga tipli nasr mahsulu bir, yaxud bir-birino bi-
tigdirilmomis bir nego voraqdon ibarat ¢ap mohsuludur
(mosalon: afisalar, bukletlor, blanklar, qozetlor, xorito-
lor, plakatlar, taqvimlar).

Kitab tipli nagr mahsulu bir-birina bitisdirilmis vo
cildlonmis ¢cap mohsuludur (masalon: brosiiralar, kitab
tipli toqvimlar, jurnallar, kitablar).

Bir neco onillik bundan 6nca professional sayilan
biilleten, yaxud hesabatlar bir ne¢a naforin birga giicii sa-
yasinde hazirlana bilordi. Rassamlar qrafikalart va illiis-
trasiyalar1 ¢okirdilor, diiziiciilor (miirattiblor) maotnlori
yigirdilar, dizaynerlor iso sohifalorin maketlorini ¢ap
ticlin hazirlayirdilar. Cox zaman bu proses yetorinco
baha basa golirdi. Bu giin iso fordi kompyuterlorin va
baha olmayan proqram tominatinin kdmayi ile colbedici,
pesokarcasina tortib olunmus sonadlor hazirlamagq olar.

Bu mogsadls xiisusi programlardan istifade olunur.
Masaiistii nagriyyat proqramlar1 adlandirilan bu pro-
gramlar professional soviyyads nosr mohsullart hazir-
lamaga vo ¢ap etmays imkan verir. Bu proqramlarin ko-
moayi ilo reklam bukletlori, brosiiralar, tobrik iigiin pogt
kartlar1, kataloglar, informasiya biilletenlori vo firma
blanklar1 ¢ap etmak olar. Hazirda an genis yayilmis ma-
salistli nogriyyat proqramlart — Microsoft Publisher,
Adobe PageMaker vo QuarkXPress proqramlaridir.

Novbati darsds belo sistemlorden biri — Microsoft
Publisher ilo isloyacoksiniz. indiso nosr isindo vacib
olan bozi anlayislarla tanig olag. Nosr mohsullarinin

daha gozol, professional goriinmasi iiciin sriftlorin diizgiin se¢ilmosinin énomi
boylikdiir. Srift eyni isluba, yazilis soklino, galinliga vo olgiiyo malik olan
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simvollar yigimidir. Yoqin ki, motn redaktorunda is
zamant Times New Roman, Arial islublu sriftlordon
istifado etmisiniz. Uslubuna goro sriftlori iki qrupa
ayirirlar: ¢ixantili sriftlor vo ¢ixintisiz sriftlor.

AaBbCc o
AaBbCC Cixintisiz srift

Simvollarinin asagi, yaxud yuxari uclarinda qisa
strixlori, yaxud naxiglar olan srift ¢ixintili srift adlanir.
Cwantisiz griftlordo iso belo strixlor, yaxud naxislar
olmur.

Bu climlo ¢ixintili sriftlo yazilib.
Bu cumle ¢ixintisiz sriftle yazilib.

Kompyuterdsn istifad

e}

etmoklo motn va qrafik

goriintiilorin kombinasi-
yasindan g6zal tortibath
sonadlorin hazirlanmasi

prosesi masaiistii nas-

riyyat adlanir.

Cixintil sriftlordon boyiik matn bloklarinda, ¢ixintisiz sriftlordon iso, adston,

basliglarda istifads olunur.

Motndo simvollarin yazilis saklinin do 6nomi boyiikdiir. Dord asas yazilis sok-
lindan istifads olunur: Normal, Kursiv, Qahin vo Qalin kursiv. Moatndo oxucunun

digqgatini nayase calb etmak {igiin, yaxud nayoss xiisusi
miinasibat bildirmak tigiin kursiv sokli miinasib olur.
Qalin yazilis soklindon giiclii vurgulama vasitosi kimi
istifado olunur. Elaco do bu sokildon sonadin tortibati
zamani basliqlarda istifade olunur.

Motni baximli edon amillordon biri do oradaki
simvollarin 6l¢iistidiir. Nosriyyat iginde simvollarin
Olciisiinii gostormok tliglin  “kegl” anlayis1 islodilir.
Keql punktla olgiliir (pt). 1 punkt 0,35 millimetra
borabardir. Adaton, sanadlords sriftin 12, yaxud 14 pt
Olgiilarindan istifads olunur.

Masaiistii nogriyyat proqramlarinda isloyarken cap

Hansi matn redak-
torlarini taniyirsiniz?
Bas sakillarla
islemak Ugln hansi
grafik redaktora
Ustlnluk verirsiniz?

Arial, Tahoma ¢ixin-

tisiz sriftlordir.
Times, Palatino
Linotype ¢ixintili
sriftlordir.

2

olunacaq varaqin 6lgiilori ils bagli da miisyyen bilgilore malik olmaq zeruridir.



56

A2 = 420 mm 1 554 mm

3-1. Cap varaqinin dlgiilori
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Kagiz formatlar1 yaradilarkon asas olaraq olgiilori 841 mm x 1189 mm vo
sahasi 1 m? olan kagiz voraqi gétiiriiliib. Bu format A0 adlandirilib. Qalan 6l¢iilor
159 varaqi qisa torof boyunca iki barabar hissoys bolmaokls alinir. Basqa sézlo, hor
novboti formath voroqin sahasi avvalkindon iki dofs kicik olur. Demali, doftor-
xana iglorindo genis istifado olunan A4 voroqinin sahosi 1 e, Slciileri iso

210 mm x 297 mm-dir. 16
A6 — 105 mm x 148 mm

A5 — 210 mm x 148 mm
A4 — 297 mm x 210 mm
A3 — 297 mm x 420 mm
A2 — 420 mm x 594 mm
A1 — 594 mm x 841 mm
A0 — 841 mm x 1189 mm

v’ Nosr dedikda nasr edilmis, capdan ¢ixmus kitab, jurnal, macmua va
Ss. nazorda tutulur. Nagr mahsullarimin iki asas novii var: varaqa
tipli nagr mahsulu va kitab tipli nasr mahsulu.

v’ Masaiistii nagriyyat programlart professional saviyyada nasr mah-
sullart hazirlamaga va ¢ap etmaya imkan verir.

v’ Nasr mohsullarimin daha gozal, professional goriinmoasi iictin
sriftlorin diizgiin secilmasinin onami boyiikdiir. Srift eyni itisluba,
yvazilis saklina, galinliga va ol¢iiya malik olan simvollar yiginidrr.

v Uslubuna gora srifilori iki qrupa aywirlar: ¢ixintili sriftlor va
cixintisiz griftlor. Cixintuly sriftlordan  boyiik matn bloklarinda,
cixintisiz sriftlordan isa, adaton, baslqlarda istifads olunur.

v Motndo simvollarin dord asas yazilis soklindon istifads olunur:
normal, kursiv, galin va galin kursiv.

v’ Nosriyyat isinda simvollarin olgiistinii gostormak ticiin  “keql”
anlayisi isladilir. Keql punktla olciiliir (pt). 1 punkt 0,35 millimetra
barabardir.

v’ Doftorxana islorinda genis istifado olunan A4 formath varaqin
sahasi 1/16 m?, olciilari iso 210 mm x 297 mm-dir.
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3.2. INFORMASIYA BULLETENI

Sinif otaginizda hansi név nasr mohsullar1 var?

Hoar bir nosr mohsulunun hazirlanmasi bir ne¢o marholodon kegir. Bunun iiglin
ovvolco, yaratmaq istodiyiniz nosr mohsulunun néviinii segmok lazimdir.
Nosriyyat isi ticlin nozords tutulmus proqramlarin oksoriyyati bir ne¢co ndév nosr
mohsulu hazirlamaga imkan verir. Bu proqramlarda hazir dizayn elementlorindon

istifada olunur.
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informasiya biilleteni — icti-
P . . q

mai doyori olan hadisa, moe-

salo, i3 haqqinda qisa rosmi

malumatdir.

Nosr mohsulunun névii segildikdon sonra
novboti addim sonado biitdvlikde dizayn sec-
makdir. Nosr mohsulunun dizaynina matnin for-
matlanmasi, sohifslorin nisanlanmasi, grafik ele-
mentlorin xiisusiyyatlori aiddir. Buna gora do
gostarilon obyektlori miistaqil yaratmaga ehtiyac
qalmur.

Masaiistli nosriyyat proqramlarinda motnlor
ticlin hazir ¢or¢ivolor (doldurucular) olur. Homin
¢argivalora motnlor doldurulur; moasalon, doldu-
rucularda “Adresatin adi1”, yaxud “Sirkotin ad1”
kimi yazilar ola bilor. Ola bilor ki, sizo alavo
doldurucular lazim olsun. Bu halda yeni motn
garcivalori yarada vo ora 6z motninizi alavo edo
bilorsiniz. Ilkin motnlor, adoton, moatn redaktor-
larinin komayi ilo yaradilir.

Biitlin masaiistli nosriyyat proqramlarinda
moatno grafik tosvirlor slave etmok imkani vardir.
Motn vo grafik materiallar toplandigdan sonra
onlar1 sohifodo optimal yerlosdirmok lazimdir.
Nosr mohsulunun calbedici vo oyani olmasi {ligiin
bu ¢ox vacibdir. Hor bir motn bloku vo tasvir

ayrica obyekt kimi oldugundan onlar1 istonilon yera qoymaq ¢ox asandir.

|J Bu boliimds masaiistii nagriyyat sistemlorine aid edilon proqramlar-
dan biri — Microsoft Publisher (“Maykrosoft pabliser”) ilo tanis

olacagsiniz.
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Adindan da goriindiiyti kimi, Publisher programi nogr mohsullarinin hazirlan-
mast {ligiin nazords tutulub. Bu program vasitosilo comi bir ne¢o addima biilleten-
lor, brogiiralar, elanlar, sertifikatlar, vizit kartlar1 kimi ¢ap mohsullar1 hazirlamaq
miimkiindiir. Dogrudur, sadalanan bu mohsullart matn emali proqramlarinda da
yaratmagq olar, ancaq bu sahado Publisher programinin imkanlar1 daha genisdir.
Bu program hatta veb-sohifalorin hazirlanmasi {igiin do g6zal vasitadir.

Basliq zolagi Menyu zolagi Alatler zolagi
T | - -
i d
i
- B L]
R
= B == r-
- 5 Lan
= - . = e |
Tapsiriglar paneli
=
R ]
- 1
iy
! —

3-2. Microsoft Publisher proqraminin bas pancorasi

Gostorilon mohsullardan hansinin yaradilmasindan asili olmayaraq Publisher-
do isi “bos veraqdon” baslamaga gorok yoxdur. Burada har bir ¢ap mohsulu {i¢iin
coxlu sayda professional hazir maket toklif olunur. Iso baslamaq iiciin, sadaco,
xosunuza golon maketi agmaq kifayotdir. Maketi agdigdan sonra siz motn vo
rosmlar ii¢lin nozords tutulmus yerlori doldurmalisiniz.

Bundan basqga, rong sxemini va srift sxemini doyisdirmoklo, maketo yeni ele-

mentlor artirmaqla, yaxud miioyyon elementlori uzaqlasdirmaqla maketi 6z
istayinizo tamamils uygunlasdira bilarsiniz.
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Calisma 1. Yeni biilletenin yaradilmasi

1. Microsoft Publisher programini bagladin (bax 3-2).

2. Ekranin solunda oks olunan New Publication tapsiriglar panelinds nagr névlori
siyahisindan Publications for Print néviinii, sonra iso Newsletters noviinii
se¢in. Bu zaman pancaranin sag hissosinde informasiya biilletenlorinin miixtolif
sablon niimunalari oks olunacaq (3-3).

o o ce—— g — — —
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3-3. informasiya biilletenlorinin sablon niimunalori
3. Lazim olan sablonu secin. Informasiya biilleteninin yaradilmas1 Sehrbazi
basladilacaq.

—— sy 4. Sehrbaz ekrana Personal Information dialoq

o2 boksunu ¢ixaracaq. Cancel ditymosini ¢iqqul-

i dadin. Ekranin sol torofindo oks olunan

' _____m Newsletter Options tapsiriglar panelinda

§ = Page Content bandini ¢iqqildadin vo sonadi-
= niz {liglin siitunlarin sayini gostorin (3-4).

e — el 5. File menyusunda Save komandasimi yerino

| | yetirin.
lwwd 6. Fayla ad verin. Publisher programi bu fayl
3-4. Biilletends siitun- avtomatik olaraq .pub uzantisiyla saxlayacagq.

larm saymnm se¢ilmasi 7. Save diiymasini ¢iqqildadin.
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Microsoft Publisher proqraminda xiisusi

corgivolordon istifado etmoklo siz 6z informasiya  Publisher programinda hazir-
biilleteninizo nisan qoya bilorsiniz. Bunlar hom  lanan nasr mohsullarinin ele-

motn, hom do grafik g¢orgivalor ola bilor. Biil-

mentlori, o cliimlodon matn

deyil. Istonilon elementi tolob

letends olan ¢orgivelorin hor hanst birini ¢iqqul- ~ Ploklar bir-birindon —asils .i

datmaqla siz basgligi, motni, yaxud sokli do-
yisdirmak imkant alds edirsiniz.

Miioyyon matn ¢orgivasindo yerlogson motni
doyisdirmok {iglin sicanin gostoricisini homin
car¢ivonin istonilon yerino aparib sol diiymoni

olunan yerds yerlosdirmak
va har bir elementin 6lgtilori-
ni, formasini, xarici goriini-
stinii doyigdirmoak olar.

ciqqildatmaq ve 6z matninizi klaviaturadan daxil
etmok lazimdir. Yeni moatn biilletenin sablonunda olan motni avoz edacok.

Calisma 2. Matn ¢arcivalorinin doldurulmasi

1.

. Lead Story Headline moatn ¢ar¢ivasinin istonilon yerini ¢iqqildadin vo asas

. Osas maqalo ¢orgivosindo verilmis tovsiyalorlo tanis olun vo bu motn

. Moatn ¢orgivalarinin Slgiilorini doyisdirmok {i¢lin motn sahoasini bir dofo

. Biilletenin basqa sohifosino ke¢mok {iglin proqram poncorassinin asagi

. Save komandasindan istifads etmokls informasiya biilletenini yazib saxlayn.

Standart alotlor zolaginda |[* Zoom In diiymosini ¢iqqildadin. Bundan
sonra iizarinds islayacayiniz biilletenin goriintiisii boyiiyacak.

moqalonin basligini klaviaturadan daxil edin.

¢ar¢ivasinin istonilon yerini ¢iqqildadin. Indi siz tdvsiya xarakterli motni 6z
moqalonizin motni ilo ovoz edo bilorsiniz. Eyni qayda ilo bagga motn
cor¢ivalorindoki moatnlori do doyisdirs bilorsiniz.

ciqqildadin vo siganin gostoricisini matn g¢argivasinin perimetri boyunca
yerloson kicik ag tutacaglardan birinin lizorine aparin. Bu zaman gostarici
0z formasini dayisorok ikiyonlii ox soklini alacaq. Sicanin sol dilymosini
basib saxlamaqla tutacagi dartin. Horokot istigamotindon asili olaraq
cor¢ivonin Olgiilori boyliyacok, yaxud kigilocok.

L T
hissasindo yerlogon LEZ = = simgosini ¢iqqildadin.
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3.3. MaTN GaRCiVaLaRI iLa is

Mbtnin redaktasi dedikda na nozords tutulur?

Bildiyiniz kimi, masaiistii nogriyyat proqramlarinda motnlar ti¢iin hazir ¢orgivolor
(doldurucular) olur. Homin ¢arcivalors matnlar doldurulur. Ilkin matnlar, adoton,
matn redaktorlarmin kdmoyi ilo yaradilir. Hor bir matn bloku vo tosvir ayrica
obyekt kimi oldugundan onlar1 istonilon yera qoymaq ¢ox asandir.

Motn cari ¢orgivaya yerlosmoayo bilor. Belo oldugda o, avtomatik olaraq
homin ¢argivoya bitisik olan basqa corgivoys kecir. Bir-birino birlogmis motn
corgivoalari bir ne¢o sohifoyadok uzana vo bir negos siitundan ibarat ola bilor.

Calisma 3. Matn ¢arcivalarinin birlasdirilmasi vo ayrilmasi

1. ©Ogor bir ne¢co matn ¢orgivasi bir-biriylo birlosdirilmigso, yoni onlarda bir
moqalonin matni yerlosdirilmisss, onda bu gorgivalorin ohato etdiyi sahonin
sol yuxari, yaxud sag asag kiinciindo L==621. Go to Previous Text Box vo
£33+ Go to Next Text Box diiymolori gérsenir. Onlardan hor hansi biri-
ni ¢iqqildadin vo siz mohz hansi ¢orgivolorin bir-biriylo birlogmis
olduglarini bilocoksiniz.

T ia
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2. Bir-biriyla bagli olan iki matn ¢arg¢ivasini ayirmaq ti¢lin birinci ¢argivani,

sonra iso alotlor zolaginda == Break Forward Link diiymasini ¢iqqildadin.
Ayrilmig ¢argivanin motni Text in Overflow adli xiisusi sahoys yerlogdirilir.
Bu saho ekranda goriinmiir. Matn ¢orgivasinin asagi hissosindo L& 2=+ sim-
gasi omola galir ki, bu da matnin bir hissasinin gizladilmis oldugunu gostarir.
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________________________________________________________________________________

3. Motn ¢argivasini bdyiidiin, yaxud matnin gizlodilmis hissasini basga sahoya
koctriin.

4. Mogqaloni bagga motn ¢or¢ivoasindo “davam etdirmok” ii¢lin 6nco asir1 mot-

nin oldugu ¢argivoni, bundan sonra iss alatlor zolagindaki == Create Text
Box Link diiymasini ¢iqqildadin. Bu zaman siganin gostaricisi “igarisindoa

motn olan” dolga soklini alacaq ({I;" ).

5. Indi motnin artiq hissasini bos motn ¢arcivasine “tokmok” iigiin sicanm dolga-
sokilli gostoricisini hamin ¢ar¢ivonin i¢arising aparin va sol dilymani ¢iqqildadin.

6. Ogor faylin importu zamani motnin hamist ¢orgivoya sigigsmirsa, onda
ekrana avtomatik kociirmo funksiyasindan istifado edilib-edilmomosi
haqqinda sorgu ¢ixacagq.

o o o o B B B B B o o o

1. Programin bas pancarasinin sol qiragr boyunca yerloson Objects alatlor

zolaginda |=& Text Box diiymasini giqqildadin.

2. Siganin gostaricisini biilletenin lazim olan yerina aparin vo sol diilymeni
basil1 saxlayaraq yeni ¢arcive ¢okin.

|

3. Redakts rejimino kegmak ii¢iin matn ¢orgivosinin istonilon yerini ¢iqqildadin.

4. Zorurat varsa, Formatlama alotlori zolagindan istifade etmoklo motnin
tislubunu (simvollarin sriftini, 6l¢iistinii vo tislubunu) doyisdirin, sonra iso
motni klaviaturadan daxil etmoys baslayin.

[mmmmmmmmmmmmmmmmmmmm e
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Biilletends olan bazi sahalor sizin iigiin goraksiz ola bilor.

| Caliyma 5. Matn carcivalorinin uzaglasdirlmast

1. Bir motn ¢orgivasini uzaqlasdirmagq ti¢lin sicanin gostoricisini onun izorino
i aparib sag diiymoni ¢iqqildadin. Agilan kontekst menyusundan Delete
i Object komandasin1 segin.

! 2. Bir ne¢d obyekti uzaqlasdirmaq iiclin homin obyektlori “lasso” iisuluyla
secdirin. Bunun {igiin gostoricini homin obyektlorden konar bir yers aparin,
sicanin sol diiymosini basib saxlamaqla onu elo harokat etdirin ki, biitlin
goroksiz obyektlor ¢arcivaya alinsin.

3. <Delete> klavisini basin, yaxud sicanin gdstaricisini se¢dirilmis obyektlor
qrupunun istanilon yerina aparib sag diiymoni ¢iqqildadin. Agilan kontekst
menyusundan Delete Object komandasini segin.

S |

[rmmmmmmmmmmmm -

3.4. iINFORMASIYA BUKLETI

Motnds “buklet” soziinlin torcimosi ilo tanis olun. Sizco, belo
adlandirilmanin sabobi nadir?

Bukletlor populyar olan kigik poligrafiya for-
“Buklet” fransizca “bouclett” g o
séziinden olub “halgaciq” malarlr}dan biridir. O, iki paralel qatlamam.olan
kimi torciimo olunur. Adoten, ~ VOreqdir. Bu ciir forma ona yigcamliq verir vo
bukletlor A4, yaxud A3 onu qurulusca informasiya bloklarina ayirir.
olgiilii kagizdan hazirlanir va Bukletlor sorgilor, togdimatlar, reklam kam-
tabasirli kagizda cap olunur.  hanjyalars apanlan yerlordo toklif olunan mallar vo
xidmotlor haqqinda miistorilori melumatlandirmaq
ticlin ideal vasitodir. Savadli tortib olunmus buklet-
do miistorilori maraqlandiran baglica suallarin ca-

m vabu verilir.
Bukletin dizaynini hazirlamaq ti¢iin  timumi

halda asagidaki elementlor lazim olur: loqotip,
olagoe melumati, qrafik materiallar vo matnlar.
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Calisma 6. Informasiya bukletinin yaradilmasi

r
1
1
1
1
1
1
1
1

———————

1. Microsoft Publisher programini bagladin.

2. Ekranin solunda oks olunan New Publication tapsiriglar panelinds nosr nov-
i lori siyahisindan Publications for Print noviinii, sonra iso Brochures néviini
secin. Bu zaman pancaranin sag hissasinds infor-

i masiya bukletlorinin miixtolif sablon niimunolori e -
i oks olunacaq. i
3. Lazim olan sablonu secin. Informasiya bukletinin ——
i yaradilmasi Sehrbazi basladilacag. o |
i 4. Sehrbaz ekrana Personal Information dialog bok- =
sunu ¢ixaracaq. Cancel ditymosini ¢iqqildadin. e _;__ P

1 5. Ogar bukleti pogtla gondarmali olacagsinizsa, Brochures
Options tapsiriglar panelinin Customer Address bo-
limiinds Include variantini ¢iqqildadin (3-5).

i 6. Ogor bukleto forma slavo etmok lazimdirsa, Form ——!#e=—es= :
! boliimiindoki Order form (Sifaris formast), I :
i Response form (Cavab formast), yaxud Sign-up - - i
i form (Imza formasi) variantlarindan birini segin. P i
! 7. Motn gargivalarinda olan matnlori 6z matnlorinizls . :
: ovazloyin. I F L . .

i 8. Bukletin rong sxemi sizi gane etmirso, onu do-
yigdira bilarsiniz. Bunungiin Brochures Options
tapsiriglar panelinds Color Schemes istinadini
¢iqqildadin. Biilletends oldugu kimi, burada da ya 3-5. Brochures Options :
toklif olunan rang sxemlorindan birini sega, yaxud tapstriqlar paneli
da Custom color scheme istinadina daxil

olmagqla 6z rong sxeminizi yarada bilorsiniz.

[-———-----
b e o o e e e

Cox zaman matnin Ol¢iisii avtomatik olaraq elo tonzimlonir ki, matn ¢orgivasi
tam doldurulsun. Lakin matnin Sl¢iisiinii ol ilo do doyismoak olar.

Calisma 7. Sahadoki matnin él¢iilorinin doyisdirilmasi

1. Motn gargivelorini ¢iqqildadin.

2. Format menyusunda AutoFit Text bandino ke¢in vo Do Not Autofit ko-
mandasini seg¢in.

3. Motni secdirin vo Formatlama alatlori zolaginda Font Size siyahisindan:
motnin yeni Ol¢iisiinii segin.

[mmmmmmmmmmmmmmm e
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! Calisma 8. Sokillorin avazloanmosi '

1. Siganin gostaricisini doyisdirmok istadiyiniz soklin {izorino aparin vo sag !

ditymani ¢iqqildadin. A¢ilan kontekst menyusunda Change Picture bandi-
I ni secin. .
2. Yeni soklin yerlosdiyi qovlugu tapin.
i 3. Bukleto yerlogdirmok istediyiniz sokli tapin vo onu qosa ¢iqqildadin. |
Publisher sokil {i¢iin lazim olan &l¢iilori avtomatik miioyyanlogdiracok.
i 4. Zorurat olarsa, bu proseduru digar sokillar ligiin do tokrarlayin. .

1 1
S |

Ogor Change Picture komandasi oks olunmursa, ola bilar, sokil basqa
obyektlarlo qruplasdirilib. Bu halda soklin tizorinds si¢anin sag diiymasini ¢i1qqul-
dadin va agilan kontekst menyusunda Ungroup komandasini se¢in. Bundan
sonra iso doyismok istodiyiniz sokli se¢cdirmak ligiin yenidon siganin sag dilymaosi
ilo ¢iqqildadin. Agilan menyudan Change Picture bondini segin.

Buklet talab olunan sokls diisdiikdan sonra onu yazib saxlaymn. Bunun ii¢ilin
File menyusunun Save As komandasindan istifads edin.
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Sual vo tapsiriglar

. Hans1 nasr mohsulu névlorini tantyirsiniz?

. Masaiistii nosriyyat nadir?
. Srift nadir va o, hansi parametrlorlo xarakterizo olunur?

. Bu dorslikdo dorslorin basliginda vo osas motnlordo hansi

sriftlordon istifado olunub?

. A2 formatli veraqin sahasi no qadordir?

. Informasiya biilleteni nadir vo Microsoft Publisher programinda o,

necd hazirlanir?

. Istadiyiniz fann {izro miioyyon movzuda biilleten hazirlaym.

. Publisher-in toklif etdiyi maketlordon istifado etmoklo ilin

sevdiyiniz fosli haqqinda informasiya biilleteni hazirlayin.

Istadiyiniz mévzuda informasiya biilleteni yaradin.

10. Buklet nadir ve ondan hanst magsadler {igiin istifads olunur?

11. Bukletlors harada rast galmisiniz?

12. Istodiyiniz mévzuda buklet hazirlaym.
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OZUNU SINA

Asagidaki miihakimoalordon hansi dogrudur?

1. Microsoft Word masaiistii nagriyyat proqramidir.

2. Boylik motn bloklarinda, adston, ¢ixintili sriftlorden istifado olunur.

3. Al formatli voroqin sahasi 0,5 m*-o borabordir.

4. Microsoft Publisher program tominatinin programlagdirma alstlori sinfine aiddir.

5. “Buklet” sozii fransizcadan torciimads “diizbucaqli” anlamin1 verir.

________________________________________________________________________________

Diizgiin cavablari soyloyin

1. ... kitab tipli nosr mahsuluna aid deyil.
A. Brosiira B. Jurnal
C. Qazet D. Toqvim

2. ... masaiistii nasriyyat proqramlaridir.
A. Microsoft PowerPoint, Microsoft Publisher
B. QuarkXPress, Adobe PageMaker
C. Adobe PageMaker, Microsoft Word
D. Microsoft Publisher, Microsoft Word

A. normal, qalin

B. normal, kursiv

C. Times, Arial

D. ¢ixintili, ¢ixintisiz

4. A2 formath varaqin sahasi ... barabardir.
A 12 m? B. 1/4 m?
C.lm’ D.2m?

5. Microsoft Publisher programinda ... yaratmaq miimkiin deyil.
A. grafik fayllar B. buklet

i 3. Uslubuna goro sriftlari ... qruplarina ayirirlar. i
i C. biilleten D. veb-sohifo i

_______________________________________________________________________________
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Kitab capi

Bizim indi gordiiyiimiiz sokildo olan kitablar orta osrlordo ¢ap olunmaga
baslayib. Miiasir kitab ¢apimnin ixtiragist Almaniyanin Mayns sohorindon olan
Tohann Quttenberq (1400-1468) hesab olunur. Lakin onun totbiq etdiyi vo tok-
millosdirdiyi texnika daha qodimdir.

Holo miladdan 6nca 175-ci ilde Cin imperatorunun saray alimlori miithiim for-
manlari, seirlori vo tarixi molumatlar1 galocok nasillors saxlamagq tisulunu isloyib
hazirlamigdilar. Uzun zaman va qiivve sarf edilmokls lazim olan matnlor dag
l6vhalor iizorindo oyulurdu. Sonra nomlondirilmis kagizi homin daslara elo
sixirdilar ki, kagizin {izorini tusla ortdiikdo kosilmis yazi simvollarinin yeri gqara
kagizda ag qalirdi. Beloaliklo, ¢inlilor istadiklori qodor bels basma eds va onlari
biitiin imperiyaya yaya bilirdilor.

Sonralar ¢inlilor das avazins agac 16vholordon istifads edirdilor. Hor bir isaro agac
izarinds ¢evrilmis sokilds kesilirdi vo onlar qabariq olurdu. Sonra onlar1 boyayirdilar
va kag1z lizoring basirdilar. Cinlilor bu yolla halo VII asrds tokes dini vo elmi motnlori
deyil, ham ds oyun kartlari, toqvimlor vo hotta kagiz pullar ¢ap edirdilor. 868-ci ildo
c¢ap olunmus “Almaz sutra” adl kitab gliniimiizodok saxlanmisdir.

Britaniya muzeyindo saxlanilan “Almaz sutra” (868)
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LAYIiHOLOR

____________________________________________________________________________

LAYIHO 3-1
Motn redaktorundan, yaxud masaiistii nosriyyat proqramindan istifado
etmoklo 6ziinliz haqqinda qisa hekayo yazin (adiniz nadir, ne¢o yasiniz
var, hansi sinifdo oxuyursunuz, ns ilo maraqglanirsiniz). Hekayonizs illiis-
trasiyalar olavo edin. Isin sonunda onu printerda ¢ap edin. Bu isiniz nosr
mohsullarinin hansi néviine aiddir?

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

| LAYiH® 3-2 |
. Publisher proqramimin imkanlarindan istifads etmoklo toqvim diizaldin. |
' Bu mogsadls nasr mohsullarinin Calendars néviindan istifads edin.

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

: BiRGO LAYiHO ;
' Vizit kartlar1 vo onlarin névleri hagqqinda melumat toplaymn. Publisher i
' programinin (Invitation Cards) vasitosilo éziiniiziin soxsi vo rosmi vizit .
+ kartimzi hazirlaym. Hor bir kartin talablars cavab verib-vermadiyini qrup- |
- da miizakire edin. i

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

Sizo kompyuterds asagidaki islori yerina yetirmok tapsirilib:
o moktub yazmag;

e dors codvalini qurmag;

e hesablamalar aparmagq;

e divar toqvimi hazirlamagq;

e vizit kart1 hazirlamag.

Har bir isi gormak ti¢lin sizo tanis olan hansi proqramlardan istifade edor-
diniz? Bu isleri kompyutersiz necs yerino yetirmok olar?

Miinasib bildiyiniz programda codval qurun. Birinci siitunda sadalanan
islorin adlarini, ikinci siitunda bu islorin kompyuterds icrasinin, {igiincii
stitunda iso onlarin kompyutersiz yerino yetirilmosinin iistiin vo zoif
cohatlorini geyd edin.

____________________________________________________________________________



ALQORiTMLesDIRMe

* Algoritm va algoritmlasdirma nadir

* Algoritmin asas xassaleri hansilardir

* Qurulugs baximindan alqoritmler hansi asas ndvlera
bolunur

« Xotti, budaglanan ve dovri alqoritmlerden maghur ma-
selalarin hallinda necas istifade etmak olar

» ©dadler ardiciliginda an boyuk ve an kicik adadi neca
tapmaq olar

» ©dadler ardicilhgini nece gesidlamak — onlari artma,
yaxud azalma sirasiyla nece dizmak olar
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4.1. ALQORITM ANLAYISI

Giinel vo Fatimo kulinariya kitabindan gotiirdiiklori resept iizra piroq
bisirdilor. Eyni keyfiyyotli mohsullardan istifado etsolor do,
Fatimonin bisirdiyi piroq daha dadli alindi. Sizca, bu forglor hansi
sabablardan ola bilar?

Insan hor giin holli vacib olan miixtolif
cotinlikli ¢oxlu sayda mosalalorlo qarsilasir.
Hotta bozilori o doroacads ¢otin olur ki,
onlarin hollini tapmaq iiclin uzun miiddat
diistinmak lazim galir. Bazi hallarda isa halli
tapmaq miimkiin olmur. Digarlori iss aksing,
0 gador sado olur ki, onlar avtomatik sokilds
hall edilir. “Universiteto qobul olmaq” kimi
bir masalonin halli “Dondurma almaq” kimi
bir masalonin hollindon daha ¢atindir vo onun halli iigiin daha ¢ox sayda ¢otin
omoaliyyatlarin yerina yetirilmasi tolob olunur. Bununla yanagi, hotta oan sads me-
solonin halli do, adoton, bir nec¢o ardicil morholo vo ya addimlarin yerino
yetirilmasindon ibarotdir. Atilacaq addimlarin qabaqcadan plani tutulsa, qoyul-
mus moaqsads ¢atmaq daha asan olur.

Adoton, biz vordis etdiyimiz horokotlori diislinmodon, mexaniki yerino
yetiririk; mosolon, sizin hor biriniz acarla qifili neco agmagi yaxsi bilirsiniz.
Ancaq bu masaloni balaca usaga dyratmok istosoniz, hom har bir harokati, hom
da onlarin yerins yetirilmo ardicilligini doqiq izah etmalisiniz:

1. Cibindon agar1 ¢ixart.
2. Acari qifilin desiyina sal.

3. Acar1 saat aqrabinin oksi istiqamatinde iki dofs firlat.

AT e

4. Acar1 desikdon ¢ixart.

___________________________________________________________________________________________________

Ogor moagsadimiz qapinin qifilin1 agmaqdirsa, bu sadalanan hoarokatlori ardicil
yerina yetirsok, 6z mogsadimizo catariq.

Algoritm goyulmus mosslonin hoallino aparib ¢ixaran sonlu sayda omollor
(harakatlor) ardicilligidir. Masalalorin halli {i¢lin alqoritmlorin islonib hazirlan-
mas1 prosesing alqoritmlosdirma deyilir.



4. ALQORITMLOSDIRMO

Istonilon horokotlor ardicilligina algoritm

demak olmaz. Basqa so6zlo, alqoritm miioyyon
xassalora malik olmalidir:

T e e e

1. Miiayyanlik, alqoritmin hor addimi aydin,
doqiq, birmonal1 olmalidir.

2. Kiitlovilik; eyni bir alqoritm miixtolif moso-
lalorin hallina totbiq edils bilmalidir.

3. Naticalilik; alqoritm axtarilan noticonin
alinmasina aparib ¢ixarmalidir.

Algoritmin xassaleri

Miioyyanlik
Kitlovilik
Noticalilik

XX yiizilin texniki cohotdon
miirakkob olan bir ¢ox layi-
halorinde (yeni avtomobil-
lorin, binalarin, toyyarolorin
va s. yaradilmasinda) buraxil-
mis yanlishqlar tohlil olun-
musdur. Tahlillor gostermisdir
ki, hamin yanlighqlarin okse-
riyyati alqoritmik yanhshq-
lardir, yoni onlar harokatlor
ardicilliginin  diizgiin miioy-
yonlogdirilmomasi sababindon
yaranib.
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Masala. Kigik domir yolu stansiyasinda lokomotivi va ii¢ vaqonu olan qatar
dayandi. Bu vaqonlarda fohlslor var vo onlar stansiyada miioyyon tikinti iglori-
ni gormolidirlor. Bu zaman stansiyaya bu qatarin ardinca sornisin qatart yaxin-
lagir. Domir yolu birxatli oldugundan 6ndoki qatar sornigin qatarina yol verme-
lidir. Bunun ti¢iin stansiyadaki dalan yolundan istifads etmak olar. Lakin dalan
yoluna ya lokomotiv va bir vaqon, ya da iki vaqon yerloasir. Sornigin qatarina

neca yol vermok olar?

Ilkin vaziyyat

Fahla gatari Sernisin gatari

——— —

b

Dalan yolu

Talob olunan vaziyyat
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Holli.

1-ci addim. Fohlo qatar1 bos yolla dalanin baslangicinadok gedir. Sonra geri
horokot edorok dalana girir. ki vaqon agilir vo 6zii dalandan
cixaraq irali harokot edir.

2-ci addim. Sornigin qatart dalanin baslangicinadok horokot edir. Fohlo qata-
rinin dalanda olan iki vagonunu 6ziiniin sonuncu vaqonuna qosur
vo irali horokot etmoklo onlari dalandan ¢ixarir. Sonra sornigin
qatar1 geri harokor edorok dalanin girisini azad edir.

e — i s =

b T

3-cii addim. Fohlo qatar1 (lokomotiv vo vaqon) geriys harokot edorok dalana

girir.

4-cii addim. Sornisin qatar1 6ziinlin son vaqonuna qosdugu iki vaqonu agir vo
bos yolla lazim olan istigamota harokat edir.

S — .

5-ci addim. Fahlo qatar1 (lokomotiv vo vaqon) dalandan ¢ixir, geriyo horokot
etmoklo 6z vaqonlarina yaxinlasir, onlar1 qosur vo 6z ilkin da-
yandig1 yera qayidir.
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Bu gostarislor toplusu alqoritmin
har {i¢ xassasini ddayir:

1. Miiayyanlik; hor bir addim
aydin gostorilib, masolon, “da-
lanin baglangicinadok horokot

9% 6y

edir”, “iki vaqon agilir” vo s.

2. Kiitlovilik; sornisin qatarinda
miixtolif sayda vaqonlar ola
bilar, sornisin qatarinin 9vozind
yuk gatar1 da ola bilor vo s.

3. Naticalilik;, gostoriglor yerino
yetirildikdon sonra gozlonilon
natico alinacaq, yoni sornigin
qatart 6z yolu ilo horokotini
davam etdirocok.

Riyaziyyatdan bir ¢ox alqoritm-
lorlo tanigsiniz: ¢coxraqomli adadlorin
toplanmasi, ¢ixilmasti, vurulmasi, bo-

“Alqoritm” s6zii Obu Abdullah Muham-
mad ibn Musa ol-Xarazminin adindan
gaynaglanir. Bu alim toxminan 820-ci ildo
yazdigi “9l-cabr va’l sl-muqabala“ oso-
rinda ilk dofo olaraq m&vgeli onluq say sis-
teminin tosvirini vermisdir. 9l-Xarozmi ye-
ni say sistemindo hesablamalarin qaydasini
formalasdirmis vo adadin yazilisinda bura-
x1lmis mdvqgeyi gostormak iiciin 0 (sifir)
rogamindan istifado etmisdir.

X1l yiizilliyin birinci yarisinda al-Xarazminin bu
osari latin dilino torciimo olunarag Avropada
yayildi. Tarclimagi asoro “Algoritmi de numero
Indorum” (“Algoritmi hind hesabi haqqinda”)
adint verdi. Beloliklo, bu torclimo sayosindo
“alqoritm” s6zii Avropa dillarins kegdi.

istenilen herakatler ardicilligina alqoritm
demak olmaz. Qifilin agiimasi algorit-
minda 2-ci ve 3-cl addimlarin yerini de-
yissok, na bas veror? Biz magsadimiza
cata bilerikmi?

liinmasi, adi kosrlor {izorinds aparilan oxsar omallor, Evklid alqoritmi va s.
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v’ Algoritm qoyulmus moasalonin hallina aparib ¢ixaran sonlu sayda
amoallar (harakatlor) ardicilligidir.

v “Algoritm” sozii IX asrda yasamis Obu Abdullah Muhammad ibn
Musa al-Xarazminin adindan qaynaqlanir. Onun taoxminon 820-ci
ildo yazdigi “Ol-cabr va’l al-muqabala“ asori XII asrin birinci
varisinda latin dilina “Algoritmi de numero Indorum” (“Algoritmi
hind hesabt haqqinda”) adi altinda torciima olunmusdu.

v’ Hor hansi harakaotlor ardicilligimin alqoritm olmas iigiin o, ii¢ xas-
saya malik olmalidir: miiayyanlik, kiitlavilik, naticalilik. Basqa sozla:
1) algoritmin hor addimi aydin, daqiq, birmonali olmalidir; 2)
alqoritm takca ilkin verilonlorin bir giymoati tigtin yararli olmamalidir,
o ham da verilanlarin basqa qiymatlori tigiin da istifada oluna bilma-
lidir, 3) alqoritm axtarian naticanin alinmasina aparib ¢ixarmalidir.
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4.2. 9SAS ALQORITMIK KONSTRUKSIYALAR.
XOTTi ALQORITMLOR

No {i¢iin alqoritmlarin yazilisi ligiin tobii dillor miinasib deyil?

Algoritmlori miixtolif formalarda vermak olar: tobii dilde, xtisusi dildos, diisturlar-
la, hondasi fiqurlar soklindo. Verilmo formasinin se¢ilmoasi masalonin xarak-
terindon asili olur. Hesablamalarla bagli alqoritmi diistur, yaxud diisturlar ardicil-
l1g1 soklindo yazmaq olar. Caymn domlonmosi alqoritmini ndmralonmis bond-
lardon ibarat ciimlalorlo vermak daha alverislidir.

Algoritmlorin on sado verilmo formasi onlarin tobii dildo sozla yazilis for-
masidir. Algoritmin mahiyyatini toqribi vermok lazim goldikdo bu iisul ¢ox olve-
risli olur. Ancaq sozlor vasitosilo he¢ do homiso ideyani doqiq ifado etmok
miimkiin olmur.

Algoritmi ayani tosvir etmayin on genis yayilmig lisulu onun grafik formada
— blok-sxem soklindo verilmosidir. Bu forma s6zls yazilisa nisboton daha y13-
camdir, daha oyanidir, daha doqiqdir. Blok-sxem standart hondasi fiqurlardan iba-

rat olur.
Blok-sxemin elementleri

C Baslangic / Son )
/ Giris / Cixis
Emal

S

Hor bir element alqoritmin bir hissosidir. Blok-sxemdo omoliyyatlar
(harakatlor) diizbucaqlilarla, sortin yoxlanilmasi iso rombla gdostorilir. Giris vo
¢ix1s paralelogram soklinds verilir. Elementlori birlosdirmak tigiin saquli va iifliqi
xotlordon istifado olunur. ©Omoliyyatlarin yerino yetirilmo istigamatini géstormok
ticlin xatlorin uclar1 oxla isars olunur. Diizbucaqlilardan homiss yalniz bir ox ¢ixir
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(lakin bir ne¢o ox gira bilor), romblardan iso iki ox ¢ixir. Rombdan ¢ixan oxlarin
biri “ha” sozi ilo, ikincisi iso “yox” sozil ilo isara olunur (onlar gortin yerino
yetirilib-yetirilmoadiyini gostorir). Belo tisul alqoritmin analizi tigiin, onun iginin
montiqi diizglinliyliniin yoxlanilmasi ii¢lin olveriglidir. Oval, yaxud doyirmi
diizbucaqli programin baslangic vo son ndqtalorini bildirir.

Alqoritmdo horokotlor bir-birinin ardinca tesvir olunur, ancaq homin
horokatlor he¢ do homiso ardicil yerino yetirilmir. Buna sobob alqoritmds
miioyyan sortlorin tohlil olunmasidir. Alqoritmo sortlor artirmaqla miixtalif struk-
turlu alqoritmlor almaq olur. Qurulus baximindan onlar ii¢ asas qrupa boliiniir:
xatti algoritmlor, budaqlanan alqoritmlor, dévri algoritmlor.

Xatti
alqoritmler

ALQORITMLSR Budaglanan
alqoritmlar

Dovri
alqoritmlar

Istonilon miirokkob alqgoritmi hissolora elo bdlmok olar ki, hor bir hisso
yuxarida gostarilon qruplarin birine aid olsun. Buna gora do hamin ii¢ ndv alqorit-
min har birinin strukturunu ve onlarin qurulma prinsipini bilmok ¢ox dnomlidir.

Maosala. ki stokan verilib vo onlarin birinds su, o birinds isa siid var. Stokan-
larin igarisindokilorin yerini doyismok talob olunur, basqa s6zlo, siidii su olan
stokana, suyu is9 siid olan stokana tokmok lazimdir.

Aydindir ki, bu problemi hall etmok {i¢lin daha bir stokana ehtiyac var.



Ovvalca birinci stokandan suyu bos stokana, sonra ikinci stokandan siidii bi-
rinci stokana, nohayat, li¢iincli — yardimg1 stokandan suyu ikinci stokana to-
kiirtik. Gortindiiyl kimi, gostorilon masalonin hallinin alqoritmi {i¢ ardicil ye-
ring yetirilon hoarokotdon ibaratdir. Basqa s6zlo, tosvir olunan alqoritm xattidir.

Heg bir morholosi buraxilmadan ~ Bu tisuldan proqramlasdirmada da genis istifado
‘ vo tokrarlanmadan biitin mor-  olunur. Belo ki, iki doyisonin giymatini qarsiliglt

hololori tam ardieilligla yerino - qavismok iiciin yardimgr bir doyiseno ehtiyac
yetirilon alqoritmo xatti alqo-

ritm deyilir yaranir; masolon, A doyisoninin qiymatini B-yo,

B-nin qiymatini iso 4-ya monimsatmok asagidaki
gaydada hoyata kegirilir:

Cay1 kegma haqqinda masala. ki osgor cayi kegmok istoyir. Onlar qayiqda iizen
iki usaq goriirlor. Qayiq balaca oldugundan ora iki usaqdan, yaxud bir asgordon
artiq kimsa mina bilmoz. Basqa sozlo, bir usaq va bir asgor, yaxud iki asgar bir-
likdo qayiga yerlogmirlor. Bas asgorlor ¢ayin o biri sahiline neca kegsinlor?

sw
riritn




Halli.
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Osgorlori vo usaqlar sorti olaraq isaraloyok. Tutaq ki, asgorlor ©1 vo O2,
usaqlar iso Ul vo U2-dir. Qayigin horokot istiqamatini oxla gostorok. Onda
mosalonin halli alqoritmini asagidaki kimi vermak olar:

Bu sahildo Qayiqda O biri sahilda

N B W N -

N=J-ClIEN |-

o1, 02 Ul U2

01,02 .

02, Ul 31 - U2

02, Ul U2 — ol

o2 U1, U2 - ol

o2 Ul — U2, ol

Ul o2 . U2, ol

Ul 02 - o1, 02
Ul, U2 - o1, 92

Bes kosfiyyat¢i cayr kegmalidir. Cay c¢ox darindir ve yaxinliqda korpl yoxdur.
Sahilds iki oglan gayigda oturub. Kasfiyyatcilar usaqlardan onlari o biri sahils kegir-
mayi xahis edirlor. Qayiqda ya bir kasfiyyatcl, ya da iki usaq otura biler. Bir kesfiy-
yat¢i va bir usaq ise birlikds gqayigda otura bilmaz. Kasfiyyatcilarin caydan kegmasi
algoritmini qurun. Qayigin bir istiqamate harakatini bir reys hesab etsak, kasfiy-
yatcilarin gayl kegmasi Giclin an azi nega reys etmak lazim galocek?

v’ Algoritmlori miixtalif formalarda vermak olar: tobii dilda, xiisusi dildo,
diisturlarla, hondbasi fiqurlar saklinda. Verilma formasimin segilmasi
masalanin xarakterindan asili olur.

v’ Algoritmi ayani tasvir etmayin on genis yayimis tisulu onun grafik for-
mada — blok-sxem saklinds verilmoasidir.

v’ Blok-sxemda amoaliyyatlar (horakatlor) diizbucaqlilarla, sartin yoxla-
nilmasi isa romblarla gostorilir.

v’ Qurulus baximindan algoritmlari ii¢ asas grupa bolmak olar: 1) xatti
algoritmlar; 2) budaglanan alqoritmlor va 3) dovri alqoritmliar.

v’ Istonilon miirakkab alqoritmi hissalora elo bolmak olar ki, onlarin har
biri asas qruplardan birina aid olsun.

v’ Xotti alqoritmin biitiin marhalalori tam ardicilliqla yerina yetirilir. Bu
zaman heg bir marhalo buraxilmir va tokrarlanmir.
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4.3. BUDAQLANAN ALQORITMLSR.
MAKSIMAL V& MINIMAL ELEMENTIN TAPILMASI

Dilimizdos sort bildir

on baglayicilar hansilardir? Hans1 halda climlonin

osas mozmununa xolal gotirmodon sort baglayicisin1 atmaq olar?

Qoyulmus sortdon asili olaraq
A alqoritm mosalonin holli vari-
# antlarindan birini  segmoya

imkan verirso, belo algoritma

budaglanan alqoritm deyilir.

Hoyatda xatti alqoritmlors az hallarda rast golinir.
Cox zaman hor hansi sortdon asili olaraq alqoritmin
bu vo ya basga “budagir” ilo horokst etmok lazim
golir. Algoritmdo budaglanmadan iki halda isti-
fads olunur:

1. Algoritmdas elo addimlar olur ki, miioyyan sortdon asili olaraq onlar1 buraxmagq

lazimdir.

2. Miioyyon sortdon asili olaraq alqoritmds lazim olan amollorin (harokat-
larin) igorisindo se¢im edilmolidir.
Blok-sxemds budaqglanma sarti rombla gostorilir vo ondan iki ox ¢ixir: “Ho” oxu sort
6dondikdo, “yox” oxu isa sort 6donmoadikds hansi omolin yerine yetirilmali oldugunu
gostorir. Budaglanma alqoritmi iimumi sokilds asagidaki kimi olur:

P>y

Omoliyyat 1 Omoliyyat 2

Bu sxemi sozlorlo bels ifads etmok olar: “agar Sart, onda Omoliyyatl, aks halda
Omaliyyat2”. Budaqlanma alqoritminin bu sakline onun fam formas: deyilir.
Budaqlanma alqoritminds sort 6donilmadikds hor hansi omoliyyatin yering yeti-
rilmasi nazards tutulmaya da biler. Alqoritmin bu sokline yarimg¢ig forma deyilir:

“agar Sort, onda Omoliyyatl”.

Iki odadi giymetin miiqayisasi
zamani budaglanmani asagida-
ki sokildo gostormok daha ol-
verisli olur:

|6msliyyat 1| |8meliyyat 2| |8maliyyat 3|

ha Sort yox

Omoliyyat 1
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Dustaq haqqinda masals. Zindandan cixmaga iki gapi var. Onlardan biri
azadliga, digori iso 6liimo aparir. Hor iki qapida kesikci dayanib. Onlardan biri
homiso yalan, digori iso dogru danisir. Lakin dustaq onlardan kimin kim
oldugunu bilmir.

Dustaga zindandan qurtulmaq imkan verilir. Belo ki, kesik¢ilordon har hansi
birina yalniz bir sual vermakls azadliga aparan gqapini tapmaq lazimdir. Sizco,
dustaq hans1 suali vermoalidir?

Holli.

Qapilardan birini gostorib kesikgilorin hor hansi birindon sorusmaq lazimdir:
“Sonin yoldasin deyormi ki, bu qap1 azadlifa aparir?”. Ogor dustagin
gostardiyi qap1 azadliga aparirsa vo miiraciot etdiyi kesik¢i yalangidirsa, onda
0, “Yox” deyacak, ¢iinki onun dogrucu yoldast bu suala miisbat cavab verordi.
Ogor gostarilon qap1 6liimo aparirsa, onda yalangi kesik¢i “Ho” cavabini veror-
di. Eyni qayda ilo miihakime yliriitsok, dogru danisan kesik¢i do azadliga
aparan qapini gostordikdo homin suala “Yox” cavabini, oks halda iso “Ho”
cavabini verordi.

Azadhiga aparan qapi Oliima aparan qapi
Yalang1 kesikei Yox Ho>
Dogrugu kesikei Yox Hos

Beloliklo, dustaq gostorilon suali hansi kesik¢iyo verirso versin, ogor gostordiyi
qap1 azadliga aparirsa, “Yox” cavabimi esidocok; ogor dustaq “Ho” cavabin
alarsa, demok, azadliga o biri qap1 aparir.
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Torazido ¢okma masalasi. Gorlintisco tamamilo eyni olan 8 medal hazir-
ladilar. Medallardan biri qalanlarindan yiingiil alindi. Coki daglar1 olmayan ol

torozisinda yalmiz iki dofo ¢okmaokls yiingiil medali neco miisyyanlosdirmok
olar?

CeELLELE

Holli.

Medallari ii¢ qrupa ayiraq: 3 + 3 +2. Ug medaldan ibarat qruplari ¢okok. Ogor
onlarin ¢okisi eyni olarsa, demok, axtarilan medal yerds galan iki medaldan
biridir. Oks halda iso axtarilan medal ¢okido yiingiil golmis qrupda olacaq.

Hor iki halda bir dofs ¢okmokls yiingiil medalin hansi qrupda oldugu miioyyon
edilir. Sonra daha bir dofo do ¢okmoklo yiingiil medali doqiq miioyyon-
lasdirmok miimkiindiir.

Oyanilik {i¢iin masalonin hallini sxem soklindo gdstorak.

Verilib: 02R®0®D®

1-ci ¢cakmo 2-ci ¢okma Cavab
OO = ®6® @ >
OB > ®O6® @ = 0O ®

@ > 0 ®
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___________________________________________________________________________________________________

Bu alqoritmi blok-sxem soklinds belo gostormak olar.
( Baslangic D)

[ (1.2.3).(4.5.6).(7.8) |

(1,2,3) va (4, 5, 6) qruplarim
¢okmok

(1,2,3)=(4,5,6) yox (1,2,3)> (4,5, 6) yox
V ho v ho
‘ 7 vo 8 gokmok ‘ ‘ 4 vo 5 ¢gokmok ‘ ‘ 1 vo 2 ¢okmok ‘
= 7>8 = 475 < - 172 ==
yox > >
‘minEZS‘ ‘ min:=7 ‘ ‘min::6‘ ‘ min:=5 ‘ ‘ min:=4 ‘ ‘min::3‘ ‘ min:=2 ‘ ‘min:ZI‘

___________________________________________________________________________________________________

V' Qoyulmus sortdon asili olaraq alqoritm masalonin halli variantlarn-
dan birini se¢maya imkan verirsa, belo algoritma budaglanan
algoritm deyilir.

v’ Algoritmda budaqglanmadan iki halda istifads olunur: 1) algoritmda
ela addimlar olur ki, miiayyan sartdon asiuli olaraq onlar: buraxmagq
lazim galir; 2) miiayyan sortdon asili olaraq alqoritmds lazim olan
omallarin icorisinda secim edilmali olur.

v’ Blok-sxemds budaglanma sorti rombla gostorilir vo ondan iki ox
cixir: “Ha” oxu sart odondikda hanst amalin yerina yetirilmali oldu-
gunu, “Yox” oxu isa sort odonmadikda hansi amalin yerina yetirilmali
oldugunu gostorir.

v’ Budaglanma algoritmi iki formada ola bilor: tam formada va yarimgiq

formada. Tam formani sozlorls bels ifada etmak olar: “agor Sort, onda ...,
oks halda ..."".

v' Budaglanma algoritminda sart odonilmadikds hor hanst amaliyyatin
yerina yetirilmasi nazords tutulmaya da bilar. Alqoritmin bu soklina

>

yarimgiq forma deyilir: “agor Sart, onda ..."".
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4.4. pOVRI ALQORITMLAR. GESIDLOM®

insanin fiziki foaliyyatinin hansi novlori tokrarlanan horokotlors osas-

lanir?

Otraf alomds bas veron proseslorin bir ¢coxu eyni harakotlorin dofslorls tokrarlan-
masindan ibarotdir; mosalon, hor giin sohar agilir, hor il fosillor bir-birini avoz-

layir, agaclar cigokloyir.

Tokrarlanan omoliyyatlara hesablamalar zamani daha ¢ox rast golinir.

Alqoritmin hor hanst marho- Riyaziyyatdan bilirsiniz ki, vurma amaolini yerino
losi tokrar-tokrar yerino yetiri-  yetirmok {iglin miioyyan sayda toplama omolini
lirss, bels alqoritmo dévri tokrarlamaq lazimdir; masalon, 15 x 5 hasilini tap-

alqoritm deyilir.

magq ticlin 15 odadi 5 dofs iis-listo toplanilir:

I5x5=15+15+15+15+15.
Bu kimi masalalorin hallinin alqoritmini qurarkon ¢ox zaman miisyyon sayda
omoaliyyatlar ardicilligimi dalbadal bir neco dofo yerino yetirmok lazim golir.
Olboatto, bu ardicilligi ne¢o dofo gorokdirss, bir o godor yazmaq olar. Ancaq bu

isul o godor do alverisli deyil.

Omaliyyatlarin sayi, yaxud tokrarlarin sayr ¢ox bdyiik olarsa, alqoritmin

T

yaziligi ¢ox uzun alinar. Bels alqoritmdo
sohv etmok do asandir. Bundan basqa,
bir ¢ox alqoritmlorde tokrarlarin say1
gabaqcadan molum olmur vo o, alqorit-
min gedisi zaman1 aydinlasir. Bu prob-
lemloar xtisusi alqoritmik struktur — dovr
vasitasilo hall olunur. Dovrlorden isti-
fado olunmasi alqoritmin hacmini
onamli doracado azaldur.

Dovri alqoritmlor iki sokildo ola
bilir. Bir halda tokrarlarin say1 qabaq-
cadan (dovriin baslangicinadok) moalum
olur; masalon, 100 korpici bir yerden
basqa yero dasimalisinizsa, siz eyni
harokatlori 100 dofe tokrarlayacaginizi
bilirsiniz. Basqa hallarda horokatlor
miloyyon sort Odonilonadok tokrar
olunur. Tesavviir edin ki, qaranliq otag-
dasiniz vo size divara ¢atmaq lazimdir.
Siz gabaqcadan bilmirsiniz ki, bunun
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liglin ne¢co addim atmalisiniz. Bu halda neco horokot etmolisiniz ki, divarla
toqqusmayasiniz? Divara catib-¢atmadiginizi yoxlamagq ii¢lin olinizi qabaga uzat-
malisiniz. Sonra iso addim atmalisiniz vo bu horokati oliniz divara doyonodok
tokrarlamalisiniz. Demali, hor addimi atmazdan 6nca divarin yaxinda olub-olma-
masi1 yoxlanilir. Bundan asili olaraq ya novbati addim atilir, ya da dayanilir.

Tarazida ¢cokma masalasi. Miixtalif cakiva malik dord qarpiz var. Caki daslar
olmayan al tarazisinda an coxu bes dofo cokmoakla homin qarpizlar: ¢akilarinin
artma swrasiyla neca diizmak olar?

— S —
Holli.

Bu mosalonin halli alqoritmini sézlo belo ifads etmok olar:

1. Birinci ciit qarpizlar1 ¢okilorino goro miiqayiso etmok.

2. Ikinci ciit qarpizlari gokilorino gdro miiqayiso etmok.

3. Birinci ciitdoki daha agir qarpizi ikinci ciitiin agir olan garpizi ilo miiqayiso
etmok. Noticodo on agir garpiz tapilir.

4. Birinci ciitdoki daha yiingiil qarpiz1 ikinci ciitiin yiingiil olan garpiz1 ilo
miiqayiso etmok. Noticodo an ylingiil qarpiz tapilir.

5. Qalan iki qarpiz1 miiqayiso etmok. Ol¢gmonin noticosino géro onlar 2-ci vo
3-cii yeri tutur.

Muxtslif gekiya malik 100 kiracik var. Caki daglari olmayan al tarazisinds an ¢oxu 150
dafa gakmakle onlarin i¢erisinda an ylngul va an agir kiraciyi nece tapmagq olar?
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Tutaq ki, baliq tutmagq iizrs yaris kegir-
ilir vo on iri baliq tutan qalib hesab
olunur. Burada belo bir taktika segmok
olar: tutulan birinci baliq vedrayo
qoyulur. kinci tutulan baliq vedrodoki
ilo miiqayiso olunur. Ogor yeni baliq
boyiikdiirse, vedrodoki baliq suya
buraxilir, yeni tutulan iso vedroyo
qoyulur. Yox, ogor yeni baliq kicik-
dirs9, 0, suya buraxilir, vedradoki baliq
iso 0z yerindo qalir. Aydindir ki, bu
zaman vedrodo homiso tutulmus
baliglarin on irisi olacaq.

Tutaq ki, 100 elementdon ibarot
odadlar cadvali verilmisdir. Yuxaridaki
isuldan istifade etmoklo bu cadvolde
maksimal elementin tapilmasi alqorit-
minin blok-sxemini belo gostormok
olar:

Maksimal elementin tapilmasi
alqoritminin blok-sxemi

n:=1max =a

L
>

Y

n: =n+l

max:=dn
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v Algoritmin hor hansi moarhalasi tokrar-tokrar yerina yetirilirsa,
bela algoritma dovri alqoritm deyilir.

v' Dovrlardan istifads olunmast alqoritmin hacmini onamli daracada
azaldir.

v' Dovr ii¢ asas hissadon ibarat olur: 1) baslatma, 2) dovriin govdasi
va 3) dovriin sarti.

v’ Dovriin sarti tokrarlanmanin na vaxt basa ¢atacagini bildirir.
v’ Dovrda addimlarin sayr gabagcadan malum ola da bilor, olmaya da.

v Maksimal elementin tapilmasi va c¢esidlomoa kimi masalalorin
hallinda 