Задания для олимпиады "Программирование в среде ALPLogo"  

5-6 классы
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1. Используя переменные, получите на экране таблицу умножения на 3.
2.  Составьте программу, рисующую узор Бута.
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3. Составьте программу для получения заданного изображения.
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4*. Составьте программу для получения эмблемы олимпийских колец.
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